stron zabawy
i ¢wiczen

Q-
Dla

przedszkolakow

i mtodszych dzieci
szkolnych




Wazne informacje

Praktyczny.z?st.aw E)uzzll obrazkowych | \
do zabawy i ¢wiczen ~

o Co rozwija ten zestaw? ]
@/ * Koncentracje — pomaga skupi¢ uwage

na zadaniu i doprowadzic je do konca.

-~

% ksztafty, dopasowywac elementy

WY o : . ;
~ @, ¢ Myslenie logiczne — uczy analizowac
| rozwigzywac proste problemy.

@ * Spostrzegawczosc wzrokowa — wspiera
rozpoznawanie szczegotow, kolorow
| réznic miedzy obrazkami.

@ * Koordynacje reka—oko — cwiczy precyzje

ruchow oraz wspotprace wzroku i dtoni.

9 Jak korzystac? ]

* Wydrukuj strony zestawu na papierze A4.

% * Wytnij elementy wzdtuz linii ciggtych
z pomoca osoby dorostej.

ﬁ * Zacznij od prostszych zadan i stopniowo
przechodz do trudniejszych.

@ * Chwal za wysitek | postepy — to dodaje
motywacji i buduje pewnosc siebie!

Puzzlowe obrazki oraz czynnosci zwigzane
z wycinaniem powinny by¢ wykonywane
pod nadzorem osoby dorostej.
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Spis tresci
Co znajdziesz w tym zestawie? d] e

-
o 01 Waineinformacje -+ oeevvvvreeevenns
m 02 Spistresci -eeeeeeririiiiieiiean,
d} 03  Witajw swiecie puzzli -----oeeeeeeee
.

»
* Modut 1 — Zanim zaczniemy «---cocoeeeeeeees 04-08
Modut 2 — Potacz potéwki
* m Modut 3 — Utéz obrazek krok po kroku - 16-23
* m Modut 4 — Znajdz brakujacy element -~ 24-30
* Modut 5 — Co tu nie pasuje? ------oveeeeees 31-37
Modut 6 — Sekwencje, kierunki i obrot - 38-44

& €2
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Witaj w sSwiecie puzzli!

Krotki przewodnik przed rozpoczeciem zabawy

o Spojrz
przyjrzyj sie obrazkowi
| zauwaz szczegoty. h

i
%
Porownaj . . I
sprawdz kolory, ksztatty
| potozenie elementoéw.
=,
s
Dopasuj
potacz, utoz lub wskaz
wiasciwg odpowiedz.
S
N\
Sprawdz
ocen wynik i pochwal
dziecko za wysitek.
S
O~/ Maha Towarzysz dziecku w spokojnej atmosferze.
" @ - wskazowka Zachecaj, ale nie wyreczaj.
dla dorostego Krotkie, regularne sesje dajg najlepsze efekty!

03 | Wesote Puzzle



~ 7
” ~ @

Zanim zaczniemy

Przygotuj materiaty i poznaj zasady zabawy
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Dla kogo jest ten zestaw?

Kto skorzysta z Wesotych Puzzli?

o Dzieci w wieku
@ przedszkolnym
e do pierwszych ¢wiczen wzrokowych
i logicznych.

8 @) Miodsze drieci
szkolne

® do utrwalania koncentracji
i planowania.

/1 |50 Rodzice

¢ do wspolnej zabawy w domu.

@ o Nauczyciele
4.";!- i pedagodzy

® jako pomoc podczas zajec.

[6 Terapeuci J

® do ¢wiczen wspierajacych percepcje
wzrokowa i koordynacje.

Wspleranie rozwoju spostrzegawczosci,

f/ f e S l .r . . . . L
Qt ) (@@ g & * myslenia logicznego, koncentracji oraz samodzielnosci

poprzez radosng zabawe i ¢wiczenia wizualne.
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Jak przygotowac materiaty?

To naprawde proste

Przygotuj nozyczki

Waahslasang uzywane wytacznie prze Veys) sty
najlepiej na papierze A4. ; . ;
JI€pI€j na pap asobe dorosts lub pod jej w{az.c.:ltuz wyznaczonych
nadzorem. liil
\. 7 N J R ¥,
N
Iy
!
>
Posegreguj zadania Opcjonalnie zalaminuj
od fatwych do trudniejszych. jesli chcesz uzywac zestawu
wielokrotnie.
LS 4 \. o

I
A @, Dodatkowa wskazéwka

=~ Przechowuj wyciete elementy w kopertach lub teczkach wedtug kategorii.
Dzieki temu tatwo utrzymasz porzadek!
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Jak prowadzi¢ zabawe?

Kilka prostych zasad dla osoby dorostej

Pokaz zadanie

przeczytaj polecenie
i pokaz elementy.

Daj czas

pozwot dziecku spokojnie
obserwowac i myslec.

Pomagaj pytaniami
zamiast podawac
gotowa odpowiedz.

Stopniuj trudnosc
przechodz dalej, gdy
poprzedni poziom jest
opanowany.

e Doceniaj wysitek
zauwazaj postepy

| buduj motywacje.

Vios
' [ OGRS, S |
'2aV aallat bl |

Krétkie i radosne sesje sg
najskuteczniejsze. Lepiej bawic sie
krécej, ale z usmiechem, niz dtugo,
ale z przymusem.

/l\
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Poziomy trudnosci
i obserwacja postepow

o Poziomy trudnosci J

l’.atwy — proste dopasowanie i pierwsze ¢wiczenia.

- e e e e e e e e M M W M G e e M S M S N e e e W e M S e e e e e e e

— wiecej porownywania i planowania.

Trudniejszy — zadania wymagajace analizy
| wyciggania wnioskow.

9 Obserwacja postepow J

Numer

Data
strony

Poziom Jak sobie poradzito dziecko? Uwagi

Obserwuj koncentracje, wytrwatos¢ i samodzielnos¢
dziecka, a nie tempo pracy.
Kazdy maty postep jest wazny!
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Potacz potowki

Dopasuj dwie czesci i stworz caty obrazek
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~ Wesoty lew "

Potacz dwie potowki i utoz obrazek lwa. pozmm trudnogci
L iy * .J,\ L
~ 7~ Wskazowka dla dorostego: S
w  Zachec dziecko do poréwnania grzywy, pyszczkai tta. '-""

10 | Wesote Puzzle
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-~ Kolorowy motyl ~ -

Potacz dwie potowki i utéz obrazek motyla. [F‘oziom trudnoéci\
| AR
-.“. (‘.'_ Wskazéwka dla dorostego: 5 S’
Popros dziecko, aby poréwnato skrzydta, kolory i czutki. e
U p yp y ry i e

()
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-~ Rakieta w kosmosie

Potacz dwie potowki i utéz obrazek rakiety. /;ziom trudnogc;\
LY Jﬁt.
~4~ Wskazowka dla dorostego: S Sj
- Zwrdc¢ uwage na okienko rakiety, ptomien i gwiazdki. k. ™ y.
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2.~ Domek w ogrodzie

Potacz dwie potowki i utdz obrazek domku.

N

~ 47 Wskazéwka dla dorostego:
- Zache¢ dziecko do poréwnania dachu, okien i kwiatow.

-

Poziom trudnosci
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= Pociag peten przygod v

Potacz dwie potowki i utéz obrazek pociagu. pomm trudnosq\
k7 2
~ 7~ Wskazéwka dla dorostego: .
@  Popros dziecko, aby poréwnato wagony, kota i kolory. k. " y
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“Podwodna rybka v

Potacz dwie potéwki i utéz obrazek rybki. pozmm tmdnosc,
N
~ _l _I - Wskazéwka dla dorostego: S }"
&  Zwrdc uwage na ptetwy, babelki i rodliny wodne. k. e y
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- @D - -
Utoz obrazek
krok po kroku

| tacz kilka elementow i buduj caty obrazek
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P 2
Rodzina pmgwmow

Wytnij elementy i utéz obrazek rodziny pingwindw. F’ozmm trudnosu
|
R ~ Wskazéwka dla dorostego:
- Zachec dziecko do utozenia elementéw od tta do postaci. k. y
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Poziom trudnosci

-~
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kn

L
brazek lesnego pikniku.

o
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Wytnij elementy i utéz o
, aby szukato elementow

wka dla dorostego

»

azo

pasujacych kolorem i ksztattem.

/. Wsk
-~ Popros dziecko

W)
-‘.
L

b =

b -

-..--..n.----.].-‘_———.-.——--f

L
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7-~ Wesote miasteczko

e ® # - \

Wytnij elementy i utéz obrazek wesotego miasteczka. Poziom trudnoci

\ 12 .1._ j ,

~ ¢~ Wskazéwka dla dorostego: SR
‘ Zwrd¢ uwage na budynki, droge i miejsca pasowania elementéw. ol Al o y
i R
\ y
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¢

Farma o poranku

7

N

Poziom trudnosci

-

»

i utéz obrazek farmy o poranku.
~ Popros$ dziecko, aby szukato elementow

' . Wskazéwka dla dorostego:

Wytnij elementy

N

-

stodoty i traktora.

pasujacych do zwierzat,

= |
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Pl Modut 4 IS
Znajdz
brakujacy element

Patrz uwaznie i wybierz to, czego brakuje

/

7

e 0
S

£} ~ » s
) (o o
¢ .. "
E £ : ’

e .

-
]
T/ A

% ~

@ /I \
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Spéjrz uwaznie i wybierz brakujacy balon. Poziom trudnosci
N L g -jﬁﬁl—_— -
= - Wskazéwka dla dorostego: Zacheé dziecko do poréwnania N /7
ksztattu, koloru i miejsca balonu. N
L J

Brakujacy balon

Wybierz wtasciwy element.

%

~N
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zag u b i o n e ko*o Poziom trudnosci

Spéjrz uwaznie i wybierz brakujace koto.

\ I

- . Wskazéwka dla dorostego:
ﬁ Poréwnaj wielkosc kota, srodek kota i miejsce pasowania.

3
:_ . » o .
(o STEY

d

g k. F Y

\.
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Czego brakuje robotowi?

Spojrz uwaznie i wybierz brakujacy element robota.

\II

- - Wskazéwka dla dorostego: Popro$ dziecko,
aby poréwnato ksztatt, kolor i miejsce brakujgcej czesci.

-
Poziom trudnosci

> € )

N\

.

~

%
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Wybierz wtasciwy element.

e

=%




Dokoncz plac zabaw

P = d s =
Spéjrz uwaznie i wybierz brakujacy element placu zabaw. { o e "°5°']

\ l

- “ Wskazowka dla dorostego: Zwrdé uwage na potozenie,
kierunek i wielkos¢ brakujacego elementu.

p

Wybierz wtasciwy element.

I B N C N

S
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Uzupetnij akwarium

Spéjrz uwaznie i wybierz brakujacy element akwarium. Poziom trudnosci

@ Wskazowka dla dorostego: Poréwnaj rybki, rosliny, kamyki
i miejsce pasowania elementu.

Wybierz wtasciwy element.

g N
B
e )\%/\ ,

29 | Wesote Puzzle




Napraw obrazek [ ]

Dopasuj trzy brakujace fragmenty do sceny w parku.

D Wskazowka dla dorostego: Zachec dziecko do uwaznego poréwnania wszystkich
szczegotow.

NN

1 pasujedo 2 pasujedo 3 pasujedo

Strategia: naprawiaj obrazek po jednym fragmencie. Najpierw znajdz
najbardziej charakterystyczny szczegdét.
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Co tu nie pasuje?

Porownuj, grupuj i znajdz intruza.

@ ® 0@

Jabtko Gruszka Banan Samochod

Samochdd nie pasuje, poniewaz nie jest owocem.

Nazwij elementy

Znajdz wspdlna ceche

Wskaz intruza

Wyjasnij swoj wybor

o 0 ° ° r

Wskazowka dla dorostego: popros dziecko o dokonczenie zdania ,Ten element
nie pasuje, poniewaz..."”.
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ZWierzeta i intruioziomtrudnoéci

W kazdym rzedzie znajdz zwierze, ktére nie pasuje.

D Wskazowka dla dorostego: Zachec dziecko do uwaznego poréwnania wszystkich
szczegotow.

Pies Kot Krolik

Nie pasuje: Dlaczego?

Delfin Ryba Osmiornica Kura

Nie pasuje: Dlaczego?

Papuga Kaczka Zaba

Nie pasuje: Dlaczego?

Owca Pingwin

Nie pasuje: Dlaczego?
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PojaZdy i intruz Poziom trudnosci

W kazdym rzedzie znajdz pojazd, ktory nie pasuje.

D Wskazowka dla dorostego: Zachec dziecko do uwaznego poréwnania wszystkich

szczegotow.
4 ™
Samochéd Autobus Motocykl todz
Wyjasnignie: O O O
\. J
4 ™

Samolot Helikopter Balon Traktor

Wyjaénignie: O O O

Rower Motocykl Hulajnoga Ciezardwka
Wyjaéniénie: O O O
N b,
i ™
Ambulans Straz Policja Koparka
| Wyjasrignie: O O O )
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owoce i i nt ru z Poziom trudnosci

W kazdym zestawie znajdz owoc, ktory jest inny.

D Wskazowka dla dorostego: Zachec dziecko do uwaznego poréwnania wszystkich
szczegotow.

Truskawka Wisnia Pomarancza Mandarynka

O
O

Jabtko Banan Sliwka Arbuz
Intruz: Dlaczego? Intruz: Dlaczego?

O
O

Jabtko Gruszka Brzoskwinia Morela

Sliwka
Intruz: Dlaczego? Intruz: Dlaczego?

Sliwka Winogrona

Pestka to twarda czesc znajdujgca sie wewnatrz niektorych owocow.
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Ksztatty i intruz [~

kazdym rzedzie zakresl element, ktory rozni sie od pozostatych.

D Wskazowka dla dorostego: Zachec dziecko do uwaznego poréwnania wszystkich
szczegotow.

Rozni sie: [ ksztattem [ kolorem [] wielkoscia [] wzorem [ kierunkiem

S
| A A A

Roézni sie: [ ksztattem [ kolorem [ wielkoscia [ wzorem [ kierunkiem
\

Rozni sie: [] ksztattem [ kolorem [] wielkoscia [] wzorem [ kierunkiem
.
-

Roézni sie: [ ksztattem [ kolorem [] wielkoscia [] wzorem [ kierunkiem
b

Rozni sie: [ ksztattem [ kolorem [ wielkogcia [ wzorem [ kierunkiem
.
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Pory roku i intruﬁoziomtrudnos’ci

Rozpoznaj pore roku i znajdz niepasujacy przedmiot.

D Wskazowka dla dorostego: Zachec dziecko do uwaznego poréwnania wszystkich
szczegotow.

Tulipan Kurtka Batwan
Pora roku: Nie pasuje: Dlaczego?

Stonce Okulary Lody Rekawiczki

Pora roku: Nie pasuje: Dlaczego?

Parasol Kasztan Koto

Pora roku: Nie pasuje: Dlaczego?

Czapka Sanki Snieg Sandaty

Pora roku: Nie pasuje: Dlaczego?
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Wielkie wyszukiwa rﬁi@

W szesciu polach ukryto sie szesciu intruzow.

D Wskazowka dla dorostego: Zachec dziecko do uwaznego poréwnania wszystkich
szczegotow.

i ™ d

O O
90000 00000

Pies Krolik Samolot Pitka Zegar Pomarancza ofo Ksiazka
Intruz: Intruz:
Zasada: Zasada:
L i 2o
4 ™ 4

& O
00000 60000

Czapka ut Kurtka Skarpetka Kubek Ptak Samolot Motyl Balon Rower
Intruz: Intruz:
Zasada: Zasada:
A s o
2 a3y 4

& O
0000 00000

Ryba— Ryba- Ryba— Ryba— Ryba«~ Puzzle- Puzzle* Puzzle~ Puzzle* Puzzle=
Intruz: Intruz:
Zasada: Zasada:
NG 2 .
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20
Sekwencje, kierunki i obrot

Odkrywaj zasady, przewiduj kolejne elementy i patrz na obrazki z réznych stron.

W tym module bedziesz odkrywac, co pojawi si¢ dalej, obracac ksztatty,
rozpoznawac lewa i prawa strone oraz porownywac odbicia lustrzane.

| P - B

pozycja poczatkowa obrét 0 90° obrot o 180°

('- L4 , \
prawo dot lewo géra

-a‘ahafj

\.
Wyjasnienie pojec: Strategia w pieciu krokach: =
SEKWENCJA 3
000 o KROK 1 — OBEJRZY.J WSZYSTKIE ELEMENTY

Sekwencja to uporzadkowany ciag |
elementow, ktéry powtarza okreslong zasade. S ke e e e R e s

@ KIERUNEK 9 KROK 2 — POROWNAJ ICH POLOZENIE

Kierunek pokazuje, w ktorg strong e s s e e e e e e e
porusza sie albo jest zwrécony dany element.

0 KROK 3 — ZNAJDZ POWTARZAJACA SIE ZASADE

/’(,\ OBROT
{ \
\ ‘)/ Obrot oznacza zmiane ustawienia -
\_.___ <2 E!ementu bez zmianyjego kszta.l'tul o KROK 4 —_— WYOBRAZ SOBIE KOLEJNY RUCH
i ODBICIE LUSTRZANE -———---------——-———--—-------'—-------:—---
' Jl l Odbicie lustrzane pokazuje obraz tak, e KROK 5 — WYBIERZ | SPRAWDZ ODPOWIEDZ

jak wygladatby w lustrze.

= - Wskazowka dla osoby dorostej: Pozwél dziecku obracaé karte, wyciety element albo wtasna dton.
Ruch fizyczny moze poméc w zrozumieniu kierunku i obrotu.
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oA Co bedzie dalej? JoR%

Przyjrzyj sie kazdemu ciggowi. Odkryj zasade i wybierz element, ktéry powinien pojawic sie dalej.

S o B g
| ® |
| 1
W | g !
i — PO . S 5 5 -
e e M R PR - =
06 00607 (4110l
e Wt i "
b - - - | | “ !
g ! | -
o Tl e o
P k(o | TRCRC R SO y
R L e O A L g AT
o ; ~, A B B
‘ \ ‘ ® \ L I |
@ [ ] | . : ]
0 ) L [ ®
Thsadar ... S ST TR D i) p
B AR ~. A B T
| |
P =¥ @)=
Zasepdn oo 0 R : y . i o
e {0
5 ; B B N
[ |
©0LA00 7 (1 (e (m
L Zasada: ______ oy - G PN : y
N : ’_ Wskazowka dla dziecka: Wskazowka dla dorostego:
@ Nazwij elementy po kolei. Zachec dziecko do gfosnego
Sprawdz, co sie powtarza albo co si¢ zmienia. odczytania sekwencji.
Narysuj dwie wiasne sekwencje. Jedna powinna powtarzac¢ dwa elementy, a druga trzy elementy.
i N
. D d
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Poziom trudnosci

Obroéc i dopasuj

~ L)

)

. @ - Kazdy element zostat obrécony. Znajdz obrazek,

ktory przedstawia doktadnie ten sam element w innym ustawieniu.

. A B C b
i Odpowiedz: y
S

@

Odpowiedi:

Ao

Odpowuedz

0

Odpowiedz:

Odpowiedz:
s

/\l - Wskazéwka dla dorostego: Pozwdl dziecku obrécié kartke lub wyciety element.
(s ]
./ Nastepnie zache¢ je do wykonania tego samego ruchu wytacznie w wyobrazni.

p

Wyzwanie dodatkowe:
Woybierz jeden element

i narysuj go w dwéch innych
ustawieniach.

g

K
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7

Lewo czy prawo?

@ Przygotowanie: Podnies prawa reke. Dotknij lewego ucha.
Zréb krok w prawo. Wskaz przedmiot po swojej lewej stronie.

s &
o Zakres| na niebiesko strzatki
skierowane w lewo, a na z6tto ‘:> « ‘ . <::'
strzatki skierowane w prawo.
Y,
¢ i’

9 Potacz samochody

— — — —
: - ‘ _J

~

Co postac trzyma w lewej dtoni?

Co postac trzyma w prawej dfoni?

o Zakre$l przedmiot znajdujacy sie
po lewej stronie misia.

Podkresl przedmiot znajdujacy sie
po prawej stronie misia.

6 Robot najpierw idzie dwa kroki __
w prawo, a potem jeden krok

w lewo. Zaznacz miejsce,
w ktorym sie zatrzyma.

“@' Wskazowka dla dorostego: Jezeli dziecko myli strony, mozna zatozy¢
na jego prawa reke kolorowg opaske lub narysowac na niej maty znak.

(];/l? Dodatkowe wyzwanie: Narysuj po lewej stronie kartki storice,
a po prawej stronie chmure.
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LY

= @ - Znajdz obrazek, ktory wyglada

(2

3

@

- GEED -

Odbicie lustrzane

Poziom trudnosci

I
> |
|
1
1
1

—

tak, jakby odbijat sie w lustrze.

oA
@ W

B
=
Dokoncz odbicie lustrzane motyla.
Narysuj brakujaca druga potowe
po prawej stronie linii.
% E
_~!_ Wskazéwka dla dorostego: Mozna uzy¢ Dodatkowe wyzwanie: Narysuj prosty symbol po lewej
matego bezpiecznego lusterka, aby dziecko ﬁ stronie linii, a nastepnie wykonaj jego odbicie po

sprawdzito potozenie szczegotow. prawej stronie.
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Przyjrzyj sie elementom i utéz je od najmniejszego do najwiekszego.

-
o Wohisz litery od

najmniejszego misia
do najwiekszego.

o

Ponumeruj otéwki od
najkrotszego do
najdtuzszego.

Q\ i

Utoz wieze od tej,
ktéra ma najmniej
klockéw, do tej,

ktéra ma ich najwiecej.

%

Potacz balony z miejscami
od 1 do 5. Numer 1
oznacza najmniejszy balon.

-

Utéz rakiety od najnizszej
do najwyzszej.

ot

\ — Wskazéwka dla dorostego:

Zacheé dziecko, aby najpierw znalazto
najmniejszy i najwigkszy element.
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Dodatkowe wyzwanie 2

Narysuj trzy kota: mate, srednie i duze. Utéz je od najwiekszego do najmniejszego.




J ';: : :—- Poziom trudnosci
e Trasa przez obrazki S lEseaie

Pomo6z matemu robotowi dotrze¢ do stacji tadowania.
Poruszaj sie tylko przez obrazki podane we wtasciwej kolejnosci.

Powtarzaj te kolejnos¢ az do mety.

|8

. . “ I ra
9 Zaprojektuj wiasng & @ _  Wskazéwka dla dorostego:

-
.
( B
0 Przejdi tg sama trase _____ Ry L s g B e
siie oot T T L R
i nazwij symbole i ke 4 4. .M A Y
w odwrotnej kolejnosci.
e J
r g | N\

krétka trase Poproé dziecko, aby przed

z trzema symbolami. narysowaniem linii wskazywato

kolejne pola palcem.
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Wlelkl fmai

Potacz wszystkie poznane umiejetnosci i zostan mistrzem Wesotych Puzzli.

Dotartes do ostatniego modutu! Potrafisz juz dopasowywaé czesci obrazkéw,

znajdowac brakujace elementy, rozpoznawac intruzow, odkrywac sekwencje,

&

poréwnywac kierunki i obraca¢ ksztatty w wyobrazni.
Przed Tobg wielka uktadanka mistrza.

Wykorzystaj wszystko, czego sie nauczytes.

Pracuj spokojnie, sprawdzaj kazdy krok i nie poddawaj sie po pierwszej probie.

~

®

/

r

Uwaznie $ &
obserwuje | .
Dopasowuje :) C
czesci 2

o}

Znajduje
szczegoty

=

3

-~

:) CRO"

kierunki

=D

zpoznaje

r

2

@L]?
Odkrywam
zasady

'

Poprawiam
btedy

~

3

J

Obserwuje. Mysle. Probuje. Sprawdzam. Potrafie!

“ F
‘@_

do wczesniejszego kroku.
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Wskazowka dla dorostego: Przed finatowym zadaniem przypomnij dziecku,
ze moze zatrzymac sie, podzieli¢ problem na mniejsze czesci i wrocic



. ~ 7’
J — N
o < K2

Wielka uktadanka mistrza

Wykonaj pie¢ etapéw i odkryj tajemniczy obrazek mistrza.

e Dokoncz sekwencje
LOADNO®A

et

o Znajdz brakujacy fragment

T_‘KQ_T
= o

——————

By N e . e ‘/
Jestem puzzlowym _____________________,_,,____________________!
® .
oC  Ukonczytem wszystkie etapy!
D Obserwowatem D Prébowatem Sprawdzatem Poprawiatem D Nie poddatem
uwaznie samodzielnie. odpowiedzi. bledy. sie.
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- Brawo! Ukonczytes Wesote Puzzle - O

4 Skrocony klucz odpowiedzi E
10 — potéwki lwéw wedlug zgodnego koloru grzywy i dodatku 25 — brakuje niebieskiego balonu
11 — motyle wedtug koloru, wzoru i ozdéb 26 — pasuje koto jak tylne koto autobusu
12 — rakiety wedtug koloru korpusu, wzoru i szerokosci, 27 — brakuje prawej nogi robota
dwa dolne elementy niewykorzystane 28 — fragment aczy drabinke, czerwona pitke, noge dziecka
13 — domki wedtug scian, okien, drzwi i ogrodu i linig trawy
14 — pociagi wedlug koloru pojazdu, két, toréw i wagonéw 29 — fragment uzu;.:-elnia gon, Pomaraﬁczowej Fybki;
g fioletowa rosline, babelki i dno
15 — ogony wedlug koloru, wzoru, szerokoéci i kierunku, e i : :
: 30 — fragmenty uzupetniajg drzewo i latawiec, tawke i psa,
dwa ogony niewykorzystane hulajnoge i éciezke
17 — gtowy pingwindw u géry, $nieg i nogi na dole 32 — Lew, kura, zaba, pingwin
18 — lis po lewej, krélik po prawej, koszyk posrodku 33 — Lédz, traktor, ciezaréwka, koparka
19 — diabelski mtyn po lewej, budka posrodku, karuzela po prawe] 34 — Banan, arbuz, truskawka, winogrona
20 — maszt i flaga u géry, kadiub posrodku, fale na dole 35 — Kwadrat, zielony tréjkat, mata gwiazda, prostokat w paski,
21 — stodota po lewej, traktor po prawej, zwierzeta i ptot na dole BUZRIS % lowe h
) i . J i 36 — Batwan, rekawiczki, kote do plywania, sandaty
22 — z!eln::ny tflmc-zaur p-fr lewej, pomaranczowy posrodku, 97 =i8aiclat ke lyikin: Iaibek oweriytio widawi:
niebieski po prawej element w paski
23 — planeta u gory, rakieta posrodku, astronauta po lewej, 39 — czerwony element puzzli, kropla deszczu, cztery kropki,
robot po prawej strzatka w lewo, trojkat
40 — identyczny element po obrocie, bez odbicia
41 — lewo i prawo zgodnie z poleceniami
42 — prawa i lewa strona zamienione bez obracania
43 — porzadkowanie wedtug wskazanej cechy
44 — droga: gwiazda — koto — tréjkat — kwadrat — serce
46 — literyM — 1 —S —T —R,
zdanie: "Jestem puzzlowym mistrzem!"
L
5 ~ W zadaniach otwartych mozliwych jest kilka poprawnych odpowiedzi.
Najwazniejsze sg logiczne wyjasnienie, zgodnosé¢ z poleceniem i samodzielny sposéb myslenia dziecka.
J

DYPLOM MISTRZA WESOtYCH PUZZLI

Ten dyplom otrzymuje

W

..............................................................................

za uwazne obserwowanie, logiczne myslenie,
wytrwatos¢ oraz ukonczenie wszystkich puzzlowych wyzwan.

DIEEAY s Podpis asobyWdoroste): ........c.oiiiiiscinininsciniensensss

Patrze uwaznie, mysle samodzielnie i nie boje si¢ probowac! )

Pomysty na dalsza zabawe

e e
* I ? :
| o |
& @
Domowe Znajdz intruza Sekwencja Zabawa Brakujacy Lustrzane
puzzle w pokoju z klockéw w kierunki przedmiot rysunki

Kazde ukonczone zadanie byto treningiem dla Twoich oczu, dtoni i umystu.
Wracaj do ulubionych stron, twérz wiasne uktadanki i pamietaj,
ze kazda kolejna proba pomaga Ci stawa¢ sie jeszcze uwazniejszym odkrywca.

V) W
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