Zabawy z odwzorowywaniem,
kolorami i pamieciq

Gotowe do druku
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© Wesote Lody

Materiat do uzytku wtasnego,
edukacyjnego i terapeutycznego.

Mozesz drukowaé materiat do pracy
z dzieckiem.

Nie kopiuj, nie sprzedawaj i nie

udostepniaj publicznie bez zgody autora.
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Dziekujemy za szanowanie pracy tworcze;.
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4™ Wprowadzenie
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Wesote Lody to zestaw zabaw
edukacyjnych, w ktorych dziecko

odwzorowuje modele kolorowych lodéw.
Zadania zaczynajg sie od prostych
uktaddw i stopniowo stajg sie trudniejsze.

—Q

¢wiczy pamie¢ wzrokowa

—

uczy rozpoznawania Wzorow
rozwija logiczne myslenie

® utrwala kolejnos¢ elementow

wspiera motoryke matg i koncentracje

Pracuj spokojnie, chwal dziecko
za wysitek i wracaj do zadan wielokrotnie.
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MODUL 1
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PRZYGOTOWANIE
DO LODOWEJ ZABAW

Poznaj zasady, przygotuj materiaty i zacznij od prostych ¢wiczen.

—

04 | Wesote Lody



Jak korzysta¢ z zestawu

Pracuj krok po kroku i zaczynaj od najtatwiejszych modeli.

Pokaz model.

Wybierz %

elementy.

Utéz taki

sam lod.

Pordwnaj —>

| popraw.

- - - - - O O O O - O O R - - T N - - - - - - - e e

Instrukcja dla dorostego:
Zacznij od wspdlnego uktadania. Gdy dziecko zrozumie zadanie,

zache¢ je do samodzielnej pracy.
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Zabawy z lodami wspierajg wiele waznych umiejetnosci.
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pamied  dostrzeganie ~ logiczne
wzrokowa | wzordw | myslenie
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motoryka . koncentracja
mata |

rozumienie
kolejnosci
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Wskazowka: Obserwuj, ktére zadania sa tatwe,
a ktore wymagajg dodatkowego wsparcia.
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“» Przygotowanie materiatow

Przed rozpoczeciem zabawy przygotuj potrzebne elementy.
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: wydrukuj strony :
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uzyj rzepow lub tacki do uktadania
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- Instrukcja dla dorostego: Przechowuj wyciete elementy

w podpisanych kopertach lub pudetkach.



s Legenda kolorow, -,
- podstaw i dodatkow ®

Poznaj elementy, z ktorych bedziesz budowac lody.

7 io Kolory gatek j !

réz krem zielen btekit pomarancz brgz
truskawkowy  waniliowy pistacjowa jagodowy brzoskwiniowy czekoladowy
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wisienka posypka
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Lodowa rozgrzewka

Utoz taki sam lod jak na obrazku.

Instrukcja dla dorostego: Pokaz dziecku model, nazwij kolory i popros o odwzorowanie uktadu.
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PIERWSZE
MODELE

Zacznij od prostych uktadéw i odwzorowuj lody krok po kroku.
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Model 1 —

Dwie gatki w kubeczku

Utoz taki sam lod jak na obrazku.

Instrukcja dla dorostego: Nazwij kolory i popros o spokojne odwzorowanie modelu.

11 | Wesote Lody



DWIE GALKI W ROZKU

Uto6z taki sam lod jak na obrazku.
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Instrukcja dla dorostego: Zacznij od wspdlnego utozenia, potem zacheé dziecko do samodzielnej pracy.
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MODEL 3

o . e e wr el

TRZY GA

tKI

W PIONIE

Utéz taki sam léd jak na obrazku.
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Miejsce na uktadan
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Instrukcja dla dorostego: Poméz dziecku liczy¢ gatki od dotu do gory.
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I(OLORY 080K SIEBIE

Utoz dwa lody w takiej samej kolejnosci.

Instrukcja dla dorostego: Zwré¢ uwage na potozenie kolorow — lewy i prawy.
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DY Z WISIENKA

Utoz taki sam |6d jak na obrazku.

Instrukcja dla dorostego: Popro$ dziecko, aby utozyto elementy we wtasciwej kolejnosci
i na koncu dodato wisienke.
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LODY Z WAFEI.KIEM

Utoz taki sam lod jak na obrazku.

Instrukcja dla dorostego: Zache¢ dziecko do zauwazenia, gdzie znajduje sie wafelek.
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Instrukcja dla dorostego: Zwréé uwage, ze oba lody majq byé doktadnie takie same.
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- MODEL S8
ZNAJDZ BRAKUJACA GALK

Wybierz brakujgcq gatke i dokoncz lod.
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/ \ Model gotowy -
/ \
! | tak ma wygladaé!

roz truskawkowy zielen pistacjowa braz czekoladowy

Instrukcja dla dorostego: Zache¢ dziecko do poréwnania modelu i wyboru wtasciwego koloru.
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= Model 9 =
Wybierz poprawny model

Zaznacz lod, ktoéry jest taki sam jak wzor.

S ————————————
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Instrukcja dla dorostego: Popros dziecko, aby poréwnato kolejnos¢ koloréw i wybrato wtasciwy model.
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KOLOROWE

KOMBINACJE

t3cz wiecej elementéw, odkrywaj zasady
i buduj coraz trudniejsze modele

Teraz lodowe modele stajg sie bardziej rozbudowane.
Zwracaj uwage na liczbe gatek,

kolejnos¢ koloréw, rodzaj podstawy,
potozenie dodatkow i powtarzajace sie zasady.
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Czterg galki

Utoz wszystkie kolory we wtasciwej kolejnosci.

Policz gatki.
Zacznij od koloru, ktury dntgku rozka.

i

MIEjSCe na uktadame

T 4 — gora

Instrukcja dla dorostego: Popros dziecko, aby przed rozpoczeciem powiedziato lub wskazato kolejnosé kolorow.
Jezeli zgubi sie w trakcie uktadania, zachec je do ponownego sprawdzania modelu od podstawy.
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Model 11
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Te same kolory, inna kolejnosc

Utoz dwa lody i nie pomyl kolejnosci gatek.
Oba lody majg te same kolory.
Sprawdz, gdzie znajduje sie kazdy kolor.
Model 2

E 3 -

"’.!-..n| 3
Y

Model 1

e
/
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Instrukcja dla dorostego: Podkresl, ze samo wybranie wtasciwych koloréw nie wystarczy.
Kazda gatka musi znalez¢ sie na odpowiedniej pozycji.
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'MODEL 12

KOLOROWA POLEWA

Utoz model i wybierz wtasciwa polewe.

Najpierw utoz podstawe i gatki.
Potem sprawdz kolor polewy

by ol il Bl B e i S i e v B
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MlE_]SCE na uk’cadame
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PODSTAWY:

GAtKI:

POLEWY:

Instrukcja dla dorostego: Zwrdé uwage, czy dziecko traktuje polewe jako oddzielny element.
Jezeli potozy ja na niewtasciwej gatce, popros o poréwnanie wysokosci obu modeli.
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Wybierz wtasciwa posypke
Poréwnaj wzory i dodaj pasujaca posypke.

Przyjrzyj sie kolorom posypki.
Wybierz doktadnie taki sam wzér.
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Instrukcja dla dorostego: Zache¢ dziecko, aby sprawdzito zaréwno kolory, jak i ksztatt posypki.
Nie wystarczy, ze jeden szczegot jest podobny.
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Model 14
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Lodowa symetria

Dokoncz drugi model tak, aby oba lody tworzyty pare.

Spéjrz na loda po lewej stronie.

= e | o | e S

linia | \ :
symetrii |

~
— T —— — — — — —

Instrukcja dla dorostego: Wyjasnij, ze symetryczna para przypomina odbicie w lustrze.
Kolory pozostajg na tych samych wysokosciach, ale element boczny przechodzi na przeciwng strone.
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"MODEL 15
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Jaki kolor bedzie nastepny?

Odkryj zasade i uzupetnij lodowy wzor.

Przyjrzyj sie kolorom.
Znajdz powtarzajgcq sie zasade.

S . . S, S . S S S . S . S R N S RS S W S .

Uzupetnij loda wedtug tej samej zasady.

Instrukcja dla dorostego: Popros dziecko, aby wskazato pary koloréw: rézowy, zielony; rézowy, zielony.
Nastepnie zapytaj, od ktérego koloru zaczyna sie kolejna para.
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Dwa elementy sg zamienione
Znajdz btad i popraw model.

Wszystkie elementy sg tutaj.
Dwa z nich stojg w niewtasciwych miejscach.

Wzor Model z btedem

Poréwnuj modele od podstawy.

=2

Instrukcja dla dorostego: Nie pytaj od razu, ktére kolory sg zamienione.
Popro$ dziecko, aby poréwnywato modele od podstawy
| zatrzymato sie przy pierwszej zauwazonej réznicy.
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IZnajdz identycznego loda

Porownaj cztery modele i wybierz doktadng kopie wzoru.

Instrukcja dla dorostego: Zachec dziecko do eliminowania odpowiedzi.
Po zauwazeniu réznicy moze przekresli¢ niepasujacy model lub potozy¢ obok niego znacznik.
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MODEL 18 |

Lodow
Odczytaj k

A

kod koloréw

i zbuduj wtasciwego loda.

Odczgtuj knd od lewej do prawe;.

-|.___|_______...-
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Pierwszy symbol oznacza podstawe, Kolejne symbole oznaczajq gatki od dotu do gory.

Ostatni symbol oznacza dodatek.

Miejsce na uktadanie

Czy wybratem wtasciwg podstawe?
Czy mam trzy gatki?

Czy przeczytatem kolory od lewej do prawej?

e T T I £ rrr *»~* ¥~ -

Czy dodatem ostatni symbol?

R S —————————————————-——————_{

T —— — — — —— —

(S

Swietna praca!

Dziecko potrafi juz odwzorowywac
rozbudowane modele, odnajdywac btedy,
uzupetnia¢ wzory i budowac lody
wedtug prostego kodu.

Instrukcja dla dorostego: Najpierw popros dziecko, aby wskazato znaczenie kazdego symbolu.
Dopiero potem pozwdl mu rozpoczgé uktadanie. W razie trudnosci zakrywaj kolejne symbole

po ich wykorzystaniu.
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Wzory, kolej'noéé
| szczegoty

Obserwuj uwaznie, odkrywaj zasady
| zauwazaj nawet najmniejsze roznice

W tym module liczy sie kazdy szczegot.

Sprawdzaj kolejnos¢, wielkos¢, potozenie i ksztatt elementow.
Niektore odpowiedzi beda bardzo podobne,
dlatego patrz spokojnie i porownuj krok po kroku.

30 | Wesote Lody



Wieza z pieciu gatek

Utoz piec kolorow doktadnie wedtug wzoru.

Policz wszystkie gatki.
Zacznij od koloru, ktory dotyka rozka.
Po kazdej utozonej gatce ponownie sprawdz wzor.

| :
I |
' | :

T 55— najwyzej : : . |
| |
: I
|

-+ 1 — najnizej

Instrukcja dla osoby dorostej: Nie podawaj dziecku wszystkich kolorow po kolei. Zacheé je do samodzielnego
porownywania modelu. Jezeli traci kolejnosc, moze dotykac palcem kazdej gatki we wzorze od dotu do gory.
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Dwa dodatki, dwa miejsca

Utoz model i umies¢ oba dodatki we wtasciwych miejscach.

Najpierw utéz podstawe i gatki.
Potem znajdz dwa rozne dodatki.
Sprawdz, gdzie znajduje sie kazdy z nich.

Podstawa jest taka sama.

Wszystkie trzy gatki sq we wtasciwe] kolejnosci.

Wisienka znajduje sie na gorze.

T

|
|
I
I
I
I
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I

Waflowy patyczek znajduje sie po prawej stronie srodkowej gatki.

T S S . S . D — S — S — S — . .. .

Instrukcja dla osoby dorostej: Pozwol dziecku samodzielnie zdecydowac, w jakiej kolejnosci doda elementy.
Po zakonczeniu popros, aby poréwnato osobno podstawe, gatki i dodatki.
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Kolory na zmiane

Odkryj powtarzajaca sie zasade i uzupetnij dwa puste miejsca.
Przeczytaj wzor od lewej do prawej.
Znajdz dwa kolory, ktore wystepuja na zmiane.
Uzupetnij oba puste miejsca.

Dokoncz loda wedtug zasady:
kremowy, zielony, kremowy, zielony.

Instrukcja dla osoby dorostej: Zache¢ dziecko do rytmicznego nazywania kolorow.
Moze rowniez wskazywac elementy palcem i mowic: «rozowy, btekitny, rozowy, btekitny».
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Coraz wiecej gatek

Odkryj, jak rosnie wzor, i zbuduj nastepnego loda.

Kazdy kolejny lod ma o jedng gatke wiece].
Poprzednie kolory pozostajg na swoich miejscach.
Dodaj nastepny kolor na samej gorze.

Instrukcja dla osoby dorostej: Najpierw popros dziecko o policzenie gatek w kazdym modelu.
Nastepnie zapytaj, co zmienia sie za kazdym razem i ktory kolor dochodzi jako nastepny.

34 | Wesote Lody



_Model 23
Lod w lustrze

Wybierz model, ktory wyglada jak odbicie w lustrze.

Lustro zmienia lewa strone na prawa.
Kolory i wysokosc¢ gatek pozostaja takie same.
Sprawdz rowniez potozenie obu dodatkow.

L e iy L e el e i b e ey ey e e s et e et ]

e i ————  w—

Instrukcja dla osoby dorostej: Mozna uzyc prawdziwego matego lusterka.
Ustaw je pionowo obok modelu i pokaz dziecku, jak element z lewej strony pojawia sie po prawe;.
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Ktory szczegot jest inny?
Znajdz jeden element, ktory nie pasuje do pozostatych modeli.

Cztery lody sg doktadnie takie same.
Jeden lod ma jeden inny szczegot.
Znajdz go i pokaz roznice.

Instrukcja dla osoby dorostej: Popros dziecko o porownywanie modeli zawsze w tej samej kolejnosci:
podstawa, dolna gatka, srodkowa gatka, gérna gatka, wisienka, waflowy patyczek.
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Lodowe cienie

Popatrz na cien i zbuduj pasujacy model.

Najpierw rozpoznaj ksztatty.
Potem odczytaj kolory z kodu.
Zbuduj model pasujacy do cienia.

=

Miejsce na uktadanie

T o e Se—-. (U W— Spa—— _Sag . - —

podstawa —
btekitna
zielona

2 gatka —

rozowa

oo d

3 gatka —

|
|
|
|
|
|
|
:
1 gatka od dotu — |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
“.~ kremowa I

O

Podstawy:

Gatki:

Dodatki:

Instrukcja dla osoby dorostej: Najpierw zaston kod kolorystyczny i zapytaj,
jakie elementy dziecko rozpoznaje po samym cieniu.
Nastepnie odston kod i pozwol dobrac kolory.
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Od najwiekszej do najmniejszej
Porownaj wielkosci i utoz gatki we wtasciwej kolejnosci.
Znajdz najwieksza gatke.
Potéz ja najnizej.
Kazda kolejna gatka powinna by¢ mniejsza.

Zakresl najwiekszy kubeczek i zaznacz najmniejszy kubeczek kropka.

~
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—
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Instrukcja dla osoby dorostej: Przed uktadaniem popros dziecko, aby roztozyto gatki w rzedzie
od najwiekszej do najmniejszej. Dopiero potem powinno przeniesc¢ je na rozek.
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_Model 27
Jaki lod powinien byc¢ nastepny?

Odkryj wszystkie zmiany i zbuduj brakujgcy model.

Sprawdz, co zmienia si¢ w kazdym kolejnym modelu.
Policz gatki.
Porownaj podstawy.
Zauwaz, kiedy pojawia sie wisienka.

e e A T e T | i e e s ~
{ . | | | |
. Liczba gatek: 1 ; i ? |
7 i i N A 1 T T, Sl |
. Podstawa: | rozek i I ? i
Rl A At A S *. Srasieusavals :
. Wisienka: nie i | ? I

e i B e e A Pt e PR e E

-

| Brawo! Dziecko potrafi juz analizowa¢ dtugie uktady,
- " rozpoznawaé sekwencje, poréwnywaé wielkosci, odczytywaé cienie
i | przewidywac brakujgce modele.

I

Instrukcja dla osoby dorostej: Nie oczekuj, ze dziecko od razu zauwazy wszystkie zasady.
Poméz mu analizowac osobno liczbe gatek, kolory, podstawe i dodatek.
Kazdg odkryta zasade mozna zaznaczy¢ matym symbolem kontrolnym.
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Pamieé
Lodowego Mistrza

Patrz uwaznie, zapamietuj szczegoty
i odtwarzaj modele bez podpowiedzi.

%

W tym module model nie zawsze bedzie widoczny przez caty czas.
Przyjrzyj sie kolorom, kolejnosci, podstawie i dodatkom.
Sprobuj zapamigtac jak najwiece;j,

a nastepnie odtworz loda samodzielnie.

Dla osoby dorostej:
Czas obserwacji nalezy dostosowa¢ do mozliwosci dziecka.

Zacznij od dziesieciu sekund. Stopniowo skracaj czas dopiero wtedy,
gdy dziecko czuje sie pewnie i wykonuje zadania bez napiecia. |

. o e e e T e g e e M e A L R e L e L e e e I e s et . L
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LZapamietaj trzy elementy

Popatrz przez dziesiec sekund, zaston wzor i odtworz model.

Patrz uwaznie.
Zapamietaj podstawe i dwa kolory.
Gdy wzér zostanie zastoniety, utéz takiego samego loda.

e
R
Zaston wzor
e J
g = T — o A TR T L TR ST R
| Utoz z pamieci
R i

Podstawy:

Instrukcja dla osoby dorostej: Nie przypominaj koloréw podczas uktadania. Jezeli dziecko

nie pamieta catego modelu, popros, aby utozyto to, co zapamietato. Nastepnie odston wzér

i wspdlnie poréwnajcie elementy.
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Zapamietaj kolejnosc
Przyjrzyj sie czterem kolorom i odtworz je od dotu do gory.

Patrz od dotu do gory.

Mozesz po cichu nazwac kolory.
Po zastonieciu wzoru utéz je w tej samej kolejnosci.

- - . -l -

S S S S S S S S S S .

Strategia
pamieciowa
v

Podziel model
na dwie pary:
btekitny i kremowy;
rozowy i zielony.
v
tatwiej zapamietac
dwie krotkie pary
niz cztery oddzielne
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Instrukcja dla osoby dorostej: Przed zastonieciem zapytaj, czy dziecko jest gotowe.
Nie pozwalaj jednak na uktadanie elementoéw podczas patrzenia na wzor,
poniewaz celem jest zapamietanie catej sekwencji.
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Dwa modele do zapamietania

Przyjrzyj sie obu lodom, zaston wzor i odtworz je we wtasciwych miejscach.
Najpierw popatrz na loda po lewej stronie.
Potem przyjrzyj sie lodowi po prawej stronie.
Zapamietaj, ktory model ma wisienke.

I
1
I
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I
|
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I
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s

Instrukcja dla osoby dorostej: Jezeli zadanie jest trudne, pozwol dziecku wykonac najpierw
jeden model, a potem drugi. W kolejnych prébach zachecaj do zapamietywania obu uktadow
jednoczesnie.
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{Model 44 |

e E E T S e  ae

Co sie zmienito?

Zapamietaj pierwszy model, a potem znajdz wszystkie zmiany.
Patrz przez pietnascie sekund.
Zapamietaj kolory i dodatki.
Po zastonieciu pierwszego modelu znajdz trzy zmiany.

e — T —— —— ———— i —— i —— i ——— — i — —— — — — ————— —————————

Zapamietaj
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Co sie zmienito?

Zmieniony kolor:

Brakujacy element:

Element przeniesiony na druga strone:

o e T T T
i —— S

————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Instrukcja dla osoby dorostej: Nie pokazuj obu modeli jednoczesnie
w podstawowe]j wersji zadania. Celem jest poréwnanie nowego obrazu
z tym, co dziecko zapamigtato.
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Lodowe wyzwanie na czas

Utoz modele doktadnie i sprawdz, ile czasu potrzebujesz.

T N R D T TN M W N T M S W NN N M N W N S WS M N N W W W NN S M M T W S T N S S R W S E—

: Doktadnosc jest wazniejsza niz szybkosc. !

e L L L L L T T T T T T T T T T

Zadanie 3 —
Model z dodatkiem

Zadanie 2 —
Model z trzema
gatkami

Zadanie 1 —
Prosty model

e — — — — ——— — — — — e — —— — — —" S — — ——— — —

Tabela wynikow

e ———— —————

________________________ [ e ———
)

{ p | : |
' Proba 1: i Czas: E Liczba btedow: :
oo I oo J.
| 2 ' ; ; |
' Proba 2: i Czas ] Liczba btedow: |
prdarbtegbonus Hhasin ot wteannionhtlpory Frsibinp olpsCastnsnshusstinns :
. Préba 3: | Czas | Liczba btedéw: i
T N TR T Bk e b R e A St T W et I _

Co poprawito sie w kolejnej probie?

Utozytem szybciej.

Popetnitem mniej btedow. i
Doktadniej porownatem model. i

Samodzielnie poprawitem pomytke.

T - . . .

i ————— — — — — —— — — —— — — —————— ——— ——— — — ——— — — — — — — —— — ——— — — — —— — i — — — —

Brawo! Dziecko ukonczyto wszystkie wyzwania pamieciowe
i jest gotowe do otrzymania tytutu Lodowego Mistrza.

TR T — — ——— —— —— — ——— ————— —— — ———— —————— T — ———— — —— — i — — — —

Instrukcja dla osoby dorostej: Nie porownuj wyniku dziecka z wynikiem innych osab.
Poréwnuj wytacznie kolejne proby tego samego dziecka.
Przerwij pomiar, jezeli stoper wywotuje napiecie lub pospiech.
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Materiaty do
wielokrotnej zabawy

Wytnij elementy, zapisuj postepy i swietuj zdobyte umiejetnosci

Na kolejnych stronach znajdujg sie elementy
potrzebne do wykonywania cwiczen, karta obserwacji oraz dyplom.
Przygotuj je raz, aby podzniej korzystaé¢ z zestawu wielokrotnie.

Wazna informacja

Elementy powinny by¢ wycinane przez osobe dorosta.
Mate czesci nalezy przechowywac poza zasiegiem dzieci,

e — — — — — — — —— —

ktére mogtyby je wtozyé do ust.
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Gatki i podstawy do wyciecia

L T o — s ot

{; Wytnij elementy po zewnetrznych liniach \E
i i uporzadkuj je wedtug rodzaju. i

rdowym rozmiarze
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Dodatkl : znaczmkl do wymecla
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Imie dziecka:

Data rozpoczecia:

Data zakonczenia:

O S . S . R N . S . S R S S S, S S B . S, N, U s W

S . .

Potrzebuje
pomocy

W

Wuykonuje [
samodzielnie 1

= T R S O S A R

4
s

Wykonuje z matg
podpowiedzig

.

. Rozpoznaje kolory gatek.

e Ay —

i Rozroznia rozek i kubeczek.

L . S R S . S A S A I S S S . . S S N - S S S S S S s S S . S . S S . S S A . S S S S . S S A S . S S . S .

R T ——

Odwzorowuje model z dwoch gatek.

_______________________________

— - — - - O S R O O S S T .

Zachowuje wtasciwg kolejnosé koloréw.

S SO N

o — —— —— — —— — — — ——— — — — — —— — —————— — — — —— ——— —— — —— — —— — — — — v

s chesicy] Sl B

. Zauwaza brakujacy element.
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é_ Rozpoznaje roinice miedzy podobnymi modelami. i

' Rozumie potozenie dodatkow.

. N =

i Uzupetnia prosta sekwencje. . |
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Najwiekszy postep, ktory zauwazytem:

Zadanie, do ktorego warto wrocic:

Karte nalezy wykorzystywac do obserwowania indywidualnego rozwoju dziecka.
Nie stuzy ona do poréwnywania dzieci miedzy soba.

§<______l_’;_______________________________________ﬁ _______
“ Dyplom Lodowego Mistrza

Ten dyplom otrzymuje
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za uwazne obserwowanie, odkrywanie kolorowych wzorow, o
logiczne rozwigzywanie zadan, wytrwate ¢wiczenie pamieci
oraz samodzielne tworzenie wspaniatych lodowych modeli.

Brawo! Kazde ukonczone zadanie byto kolejnym krokiem do mistrzostwa.
:sjffﬂfzd:-ftrff“}?

Data:

\Pndpi.s osoby dorostej:
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