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Prawa autorskie

Materiat edukacyjny: Puzzle Matematyczne.

Wszelkie prawa do uktadu, tresci i ilustracji sq zastrzezone.

Materiat przeznaczony do uiy’tku domowego oraz edukacyjnego.

DE2E N

Dozwolone jest drukowanie na wtasny uzytek.

Zabrania si¢ odsprzedazy i rozpowszechniania bez zgody
wiasciciela praw.

Materiat wspiera nauke matematyki przez zabawe.

2 @

ﬁ Przeznaczenie materiatu

Zeszyt wspiera rodzicéw, nauczycieli i terapeutéw

W codziennej pracy z dzieémi.
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Puzzle . * =

Matematyczne /| v & [+
® o o
Spis tresci

00 — Oktadka

01 — Prawa autorskie
02 — Spis tresci
03 — Woprowadzenie

04-11 — Modut 01: Dodawanie i pierwsze uktadanki

o & B3 il @

12-19 — Modut 02: Odejmowanie i poréwnywanie

ool  20-27 — Modut 03: Mnozenie i dzielenie

a0l 28-35 — Modut 04: Ciggi i wzory liczbowe
Q 36-43 — Modut 05: Logika i rozwigzywanie probleméw

&) 44-49 — Modut 06: Wielki finat

\WelrmsAavarkl ~
Wskazowka

LS Mozesz pracowac po kolei
lub wracaé do ulubionych zadah.
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Wprowadzenie

e B Y

p 1. Co rozwija ten materiat?
e liczenie w pamieci
e rozumienie dziatan

 koncentracje
e samodzielnos¢
* logiczne myslenie

e zachecaj do sprawdzania odpowiedzi
e wracaj do trudniejszych kart
3. Dla dorostego

Pozwdl dziecku mysle¢ 000 —
samodzielnie. Pomagaj
pytaniami, a nie gotowg

2. Jak pracowaé?
e zaczynaj od prostszych zadan
e pracuj w spokojnym tempie

odpowiedzig.

03 « Puzzle Matematyczne



MODUt 01

Dodawanie
i pierwsze uktadanki

W tym module dziecko ¢wiczy dodawanie do 10 i do 20,
szuka brakujgcych sktadnikéw oraz dopasowuje wyniki
do odpowiednich elementow uktadanki.

N — [ Na co zwrécié¢ uwage? ] @

@ czy dziecko liczy uwaznie

@ czy sprawdza swoje odpowiedzi

@ czy rozumie, skad bierze sie wynik
\. J
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Jak korzystac z
matematycznych uktadanek .

1 Przeczytaqj 2 Policz
°* polecenie. “ e

dziatanie.

Wytnij elementy, ' Dopasuj lub wpisz
jesli trzeba. ' odpowiedz.

x ------- % /
P >t @)

Wskazéwka P
dla dorostego '

Zaczynaj od kilku przyktadéw |
i zachecaj dziecko do gtosnego
myslenia. :
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Lesna uktadanka: dodawanie do 10

[‘ Policz dziatania. Wytnij wyniki na dole strony i dopasuj je do whasciwych puzzli. J

Wskazowka dla dorostego: Zacheé dziecko do liczenia na palcach lub z uzyciem liczmanéw.
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Kosmiczna uktadanka: dodawanie do 20

% Rozwigz dziatania i potgcz rakiety z wasciwymi planetami.

y .
. __.r' /"
®

E * Wskazéwka dla dorosl'ego Jeéti trzeba, !
! ache¢ dziecko do rozbijania liczb na dziesigtki i jednosci. |

- S e
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d, Brakujgcy sktadnik

Wpisz brakujqcq liczbe w kazdym dziataniu.

Wskazowka dla dorostego: Popros dziecko, aby sprawdzato
odpowiedz przez ponowne dodawanie.

"
O

+3=7]5+%

+2=10]| 6 + 12

+9=1|| 7+ =15
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< Zwierzecy kod liczbowy

i 80, Rozwiqz dziatania. Odszukaj wynik w tabeli i wpisz
odpowiednigq litere. Na koncu odczytaj hasto.

- S S M S S I S G M D S N NS SER W M GED SED SN M D SN D GED ER SR N SEE M S S G S G S S s s

* Wskazéwka dla dorostego: Zacheé dziecko do sprawdzania wynikéw
przed odczytaniem hasta.

> Tabela kodu

BIRIIEIRIERIR)

445
345

N
+
on
Il

N
3

Lad
I

Hasto:
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» Sciezka poprawnych wynikow

[ 1 \.@ Policz dziatania i idz $ciezkg po poprawnych wynikach od STARTU do METY. J

Wskazowka dla dorostego: Zache¢ dziecko do liczenia po kolei i sprawdzania kazdego kroku.

@,nz 2(2+2
Q
OO

= 449

(5) 7
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<~ Wyzwanie ap
koncowe modutu

7 Rozwigz zadania z catego modutu i zdobqdz wszystkie gwiazdki.

® \ Wskazéwka dla dorostego: Pozwdl dziecku najpierw sprébowac
“®/  samodzielnie, a potem oméwié¢ sposéb myélenia.

Rozwiqz dziatania i odczytaj hasto.
, el 2+3 =7
 6+2 ¢+ s+ B 4 +4 =7
— | 5+4#5=1?

5. Potgcz dziatanie z wynikiem. 6.

94tje {0
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Odejmowanie
| porownywanie

W tym module dziecko ¢wiczy odejmowanie do 10
i do 20, szuka brakujgcych liczb oraz poréwnuje

wyniki i wielkosci.

[ Na co zwrdci¢ uwage? J ‘g

@ czy dziecko rozumie, ze odejmowanie to zabieranie

@ czy porownuje liczby uwaznie

@ czy uzywa znakow >, < i = poprawnie

\J
P
v

" \Jﬁ
"‘l‘ A Fi A
Lo el T T <
%ﬁfﬁ 3?}':5 WO r TM\J/‘
wp* A
\,-E} '\:\? )_ =

12 + Puzzle Matematyczne



¥
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- Zimowa uktadanka: odejmowanie do 10 .

#

[‘ Policz dziatania. Wytnij wyniki na dole strony i dopasuj je do wtasciwych puzzli.}

Wskazéwka dla dorostego: Zachec dziecko do korzystania z liczmandw lub rysunkdw, jesli tego potrzebuije.

_\

o —— e ——
o ——
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Podwodna uktadanka: odejmowanie do 20

* Rozwiqgz dziatania i potgcz rybki z wtasciwymi muszlami.

* Wskazéwka dla dorostego: Jesli trzeba,

zacheé dziecko do rozbijania liczb na dziesiatki i jednosci. i

.2
I
I
I
I
|
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é;% Brakujqgca liczba —

* Whpisz brakujgcq liczbe w kazdym dziataniu. j

9 Wskazéwka dla dorostego: Popro$ dziecko, aby sprawdzato
odpowied? przez dziatanie odwrotne.

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz



<

~ 12 Wieksze, mniejsze czy rowne A

| Wohisz odpowiedni znak: >, < lub =. ‘

Wskazowka dla dorostego: Zache¢ dziecko do poréwnywania od lewej do prawej
&  igtosnego uzasadniania wyboru.

(785 6 @6
9 [J12 (15 ()13
3 10 14 14
n@s|(+s07
16 (18 )(20 ) 17

¥*
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1 - °

- Waga liczbowa " 2

[ Poréwnaj obie strony wagi i wpisz znak: >, < lub =. j

9 Wskazéwka dla dorostego: Poméz dziecku najpierw obliczy¢ dziatania,
a dopiero potem poréwnaé wyniki.

(5+2:
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N 4 , . 2
- Dziatanie od konca

ﬁ Uzupetnij brakujgce liczby. Zacznij od korica i cofnij sie po strzatkach.

Wskazéwka dla dorostego: Zacheé dziecko do myslenia odwrotnego,
czyli cofania dziatania krok po kroku.

o D_—) __;5

- D—’ _)‘/7
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Misja odejmowania i porownywania

Rozwiaz zadania i zdobadz odznake

Wykonaj piec¢ krétkich misji. Po kazdej ukohczonej misji pokoloruj jeden f] -%
A

N
e,
4 ) 4
o MISJA 1 — OBLICZ o MISJA 2 — UZUPELNI)
9-4=[] 10-O0=4
13—-6=1 []=5=8
17 -8=01 18 — =10
20 — 7 =[] O0-9=7
\. J \. ™
f' :
o MISJA 4 — ROWNOWAGA
Wpisz znak >, < lub =. Uzupetnij brakujgcg liczbe.
12 -5 1l —3
= 15 — 7 =12~ [
18—-9 O 14-5
19=9=[]—6
20 —8 [0 27 —6 =
\. v
4 ] N\
MISJA 5 — ZADANIE OD KONCA
pudetku byty klocki. Po zabraniu 6 klockéw zostato 9.
Ille klockow byto na poczatku?
Dziatanie: ] — 6 =9  OdpowiedzZ:
\. J
4 Ty
ZAGADKA FINALOWA — ODKRY) KOD
1. Wynik dziatania 14 — 8 Mistrz
2. Brakujaca liczbaw 10— =7 odejmowania
3. Wynik dziatania 12 — 8
\ v
Wskazowka dla dziecka: Wskazowka dla osoby dorostej:
SprawdzZ kazda misje przed przejsciem do Pomoéz dziecku odnaleZé etap, na ktérym
kodu finatowego. zmienit sie tok rozumowania.
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MODUL 03

¥

Mnozenle dzueleme

W tym module dziecko éwiczy mnozenie jako wielokrotne
dodawanie, poznaje mnozenie przez 2, 5 i 10 oraz uczy sie
dzielenia jako sprawiedliwego podziatu.

-

Yo

Na co zwréci¢ uwage?

% czy dziecko dostrzega réwne grupy
@ czy liczy skokami po 2, 5i 10

® czy rozumie, ze dzielenie to réwny podziat

N

B

r2+2+2+2 8

1 4 razy po 2

al,

réwne grupy

- %
e N
/
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Mnozenie jako W
$ wielokrotne dodawanie

{ Policz grupy, uzupetnij dodawanie i wpisz wynik mnozenia. }

o

Wskazéwka dla dorostego: Poméz dziecku zauwazyé, ze mnozenie to kilka takich samych grup.
L4

4 + 4 = 5+5-.
2 x4-= 2 x5=|

.

2+2+2+2+2=
5x 2=
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58 Uktadanka z mnozeniem przez 2 (ﬁ?v

i dopasuj je do wtasciwych kart.

[% Policz dziatania. Wytnij wyniki na dole strony

22 « Puzzle Matematyczne



Qiz

Rozwigz dziatania i potgcz koszyki
e z wtasciwymi wynikami.
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 Uktadanka z mnozeniem przez 10 fﬁ

$ { % Policz dziatania. Wytnij wyniki na dole strony }

o i dopasuj je do wtasciwych kart.

Wskazowka dla dorostego: Poméz dziecku zauwazyé,

¥ i przy mnozeniu przez 10 dopisujemy zero do petnych dziesigtek. i?
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5@3 Dzielenie jako sprawiedliwy podzla}

Podziel elementy po rowno i wpisz, ile

e przypada na jedng grupe.
/i - Wskazéwka dla dorostego: Zachec dziecko do dzielenia
po jednym elemencie do kazdej grupy.

SJIIIviVg
\ ”Ni”




&=

Dopasu) dziatanie do wyniku °©

[
¢ 7
A

oz

G N )
= 4/ Rozwiqz dziatania i potqcz je z whasciwymi | L@
“" wynikami. ‘ ﬂ JI'
Wskazéwka dla dorostego: Zacheé dziecko do najpierw tdd
L

policzenia wszystkich dziatan, a dopiero potem tgczenia.

~ 2x4 (15 ) =
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<7D Wyzwanie -

-

. 2. koficowe modutu &

4 Y * ; ; N o 3
5 Rozwigz zadania z catego modutu i pokaz, co juz umiesz. ‘
& : d 4 S

Wskazéwka dla dorostego: Zwrdcé uwage nie tylko na wynik,
ale tez na sposéb liczenia i rozumienie podziatu.

1. . 4 = 3

- x5 =25

* .

5. Potgcz dziatanie z wynikiem. 6 Rozwiqz dziatania.
porbts I x92 =2
L 2%6 (0 s 1] a2
(Eaegls af g 1|

% 30+10=7
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MODUL 04

Ciggi i wzory liczbowe

Q W tym module dziecko rozpoznaje ciggi rosngce i malejgce,
uzupetnia brakujgce liczby, odkrywa wzory oraz ¢wiczy
myslenie logiczne.

=) Na co zwréci¢ uwage?

& czy dziecko szuka zasady ciggu

& czy liczy po kolei lub skokami

- @ czy potrafi wyjasni¢, dlaczego wybrato dang liczbe

28 + Puzzle Matematyczne



Liczby rosngce @

@ /FJ
{Q& Uzupetnij brakujgce liczby w rosngcych ciqgach} ™
0
o

Wskazéwka dla dorostego: Zache¢ dziecko do gtosneg
©  liczenia i szukania zasady ciggu.

(1 2 ) e 08



CAGT ol = —— =
|9 8 | Odemi1.
s I
CAG2 (0] 3] —— T [z |
18 16 | Odajmi 2.
—__J] 10| ;
CIAG 3 30 1l —m . . [
(5] (7] (oo T
e —— PR R T P
CIAG 4 40 — | "
35| [ 30 oy
CIAGS [za | —0 -
A - T——— |
| — 10| *
CIAG6 | 48 ‘ ’_EI - 7 . Zasade:
—— ~| Odeyris &.
Zodanie dodatkowe: Dekohcz cigg:
(19 ] [(17] [15] [ 23]
Zodanie twircze:  Ule whasery cigg ralejacy thledejiy ! et ©
Mojunuda:. Za katdym rarem odejmuje
i WIRATOWKA DLA DIRCRA: TH 6 WEKAIGWKA OLA DORORLLOO:
'\%"' Porfeny plerwize | drgy Iksde. ﬁ‘ Sadat Sincto o thafrold, malna saaracrad
Sorvedl, o e druge KD et meiejaa L bodere bovld AL €O BCTOwe], OITEAwales Lt o WO, J

".

Zejscie po liczbowych schodach
Odiry)j 2a%8d¢ katdego ciagu. Nartepnie wpetr brakujaco liczby na stopniach,

30 -+ Puzzie Matematyczne



Napraw przerwane ciagi
Odary) zasade katdego g Wplse bratujace liczby w puste pola.

CZESC 1 — BRAKUJACE LIC28Y W SRODKU

(TS (PR e TV | T N P
2., s J-.l"o. | (9| 208] |25
3. (el as. | )T |- [W6
4. [maon) [ 35" |.(RW)- [ 2s8]-. (520
czesC 2 — BRAKUJACA PIERWSZA LICZBA
5. <. 6 J=| 8 J=|"12"].| 25
6 || |-[1eM| 73 ) [20])-| 10
i CZESC 3 — BRAKUIACA OSTATNIA LICZBA
7o Aeca (s 12 L6 1= |

8 1"Sox] 40w ] 300 ]| 22081=

CZESC 4 — wiece: NIZ JEONA LUKA

9. LI == =l W = [ i3

10. ' 25 . - 15 . —> 5

MINIWYZYWANIE: Wstaw troy brakujgce liczby.

14 . ul 22" |-
WIRADOWKA CLA DD CKAL WICAZOWIA DAA DOBOMICO.
x Mo wodsovic My preumpal ey g o Ne nafay pedomed tvaandy od roca
- o por2che [oroedl coy Lasts Qteda ”& Wierte georodd Ofacho © prrlerecse
mibpdey baldq poryg b Ol Qi AN B ad, Mtry 3q o wedocire

31 - Purile Matematyczne



Co pojawi sie nastepne?
Przyjray] si¢ katdemu wzoromi. Wytnij wladckwe elementy
i uzupetnij puste miejca.

"

e @ M @ W[
T ==

e

b &R Sl
wers) 2 § 2 5§ {“ L
=t OAN®ALL J-
=) 1 2 3 1 2| | |
N W X WY
wW20R7 OOOOOO

glate oo e T - ELEMENTY DO wvc:em

® B * K 2 5 o A
m 0 2 -33‘ s oo

WZOR 6

—t ) S

+ 3 ODOOATKOWT [LIMENTY NEPASUMCE DO ZADNSE0 WOORU
E 250 AU 3

P N
ZADAME TWORCTE: Naryog wissny wii shisdeoly s £ mwmmqm

et M 1 (o (R 1

\-_ —_
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Ciagi z ukryta zasadg

Odiayj ulkaryty zasadg w katdym ciagu. Nastgpnic wpisz trzy
kolajne liczby.

Nastgpne Eczby:

18 2545 7511.:16:-22-
2. 20, 18, 15, 11, 6, O,
3. 3,6, 12, 24, 48, 96,
4. 5, 10, 20, 35, 55, 80,
25 A:15125:3,:5,'8;

6. 100, 90, 70, 40, O,

| WSKAZOWKA DLA DZIECKA:

‘M Zobacz réinice miedzy kolojnymi Borbams
ub sprawdé§, czy katda nastgpna hiczba
jost wicksza kilka raxy.

WSKAZOWKA DLA DOROSLEGO:

;& Moina poprosi¢ dziecko o opisanic zasady
wiasnymli stlowami. To pomaga w zrozumieniu

I zZapamagtaniu.
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Prosty kwadrat magiczny

Wpisz liczby od 1 do 9 tak, aby suma liczb w kazdym
wierszu, w katdej kolumnie oraz na obu przekatnych
wyniosta 1S.

8 4

WSKAZOWKA DLA DZIECKA:

Po wpisaniu liczby sprawd£f sume w wierszu,
kolumnie | na przekatnych.

<))

WSKAZOWKA DLA DOROSLEGO:

J‘ Dziecko mote zaczqd od miejsc naraénych
i Srodka, a nastepnie vaupeni€ pozostale.
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Wyzwanie konncowe modutu
Roxwigt zadania i polace odpowieds & wlaiciwymi wynikami.

1. 8+6 ° ° 3

2. 15=7 ° ° 12

3. 4x3 ° ° 13

4. 18+3 o | 14

5. 9+7 °© ° 15

6. 20-8 o L 16

WSKAZOWYA DLA DZECKA: ( mmmmmw_
S Policz uaninio | torowdd ey, "; Zedarie Yecty dolelania dodonania,
= Tacien polgcryxe. | OGEINONBO, rrndlonds | dedersa,

35 - Puxzle Matematyczne



STRONA OTWIERAJACA MODUL 05

MODUt 05

LOGIKA
| ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
Mysl. Analizuj. Rozwigzuj.

i wnioskowanic, by roswigtywat 200000, ukiadof licthy, dopasowywal
wikazdwiG orar zrsjdowdé najlopise roswiagrania,
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Piramida liczcbowa

Zasada:
Kazda liczba jest sumj dwdch liczb

znajdujycych si¢ bezpoirednio pod nig.

Uzupeinij brakujace liczby w piramidzie.

22

WSKATOWYA DLA DOEOXA: WIKATONYA OLA DOROSLIGO:

\, Dodewey ity 2 dodu do gidny. &‘x Jachal dowcho, Wy rprowdcelo
= To Viatel wivpoinianie. kaldy wieriz po jego anvpoileniu
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Dopasowywanie wskazowek
Przecxyta) wskazbwki. Dopasuj katdy postac do jej domu.

1. Mieszikam w 26ftym domu.

2. Lubig lody.

P

3. Miestkam obiok zielonego domu.
. A

4. Lubig pitke notng. |

5. Miestkam w niebieskim domu.

6. Lubig ksigthi,
'd
WINAIOWYA DLA DDECKA: WSKAZOWKA DLA DOROSLEGO:
% ' Preecrytaj waryxthie wakazéwks ﬁ ‘ Poprod deiecko, aby wyjainilo,
prred dogatowaniom. dlaczego wybralo konkretne poljczenie.

.
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Prosta tabela logiczna

Uzupoinij tabele. W katdym wiersru i1 w katdoj kolumnie
katdy symbol musi wystapi€ dokladnie raz.

i

D

:

.'

:

:

J
e o)
;

!

FE R R E X E R

’I'
WESKAZOWKA OLA O2ZECKA: WIXAZOWKA OLA DOROSLE 0O
a} Potrs na jodon wierts kb lclumog Zaderve receds logicine mytierse
na raz. | planoearie brobder.
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= Matematyczny labirynt =

Znajdz droge poprawnych wynikoéw

Cwiczysz dziatania mieszane, koncentracje, planowanie trasy i sprawdzanie wynikéw.

1% Poméz robotowi dotrzeé do stacji fadowania. Mozesz przechodzi¢ wytacznie przez pola,
ktérych wynik wynosi 12. Poruszaj si¢ w gére, w dét, w lewo lub w prawo.

Nie wolno przechodzi¢ po skosie.

6+6 5+6 14 - 3 2x7 200 =7

15-3 | 8+%5 [ 18+2 | 16-5 5x2

2x6 | 20-8 | 10+2 5+6 19-6

2622 | T+5 17 -5 3 x4 15-4

18-6 | 22-10| 4x3 Ix$

Zadanie dodatkowe:

=12
=12
=12
T ) : .
-~ - Wskazowka dla dziecka: Wskazowka dla osoby dorostej:
= Oblicz wynik przed zaznaczeniem Dziecko moze zaznacza¢ maty wynik
kolejnego kroku. Jezeli wynik otowkiem w rogu kazdego sprawdzonego
nie wynosi 12, poszukaj innej drogi. pola. Pomaga to ograniczy¢ zgadywanie
0 E \_i przypadkowe wybory. >,
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~ ¢ o o o ° ’ Ve
=~ Rownowaga i ciezar przedmiotow =

Ile wazg przedmioty?

Przyjrzyj sie wagom. Odkryj wartos¢ kazdego przedmiotu, a nastepnie rozwigz dziatanie koncowe.

Jabtko = |

ZESTAW 1 — OWOCE

5 6 &
Gruszka = [:] Sliwka = C}

41

ZESTAW 2 — PRZEDMIOTY SZKOLNE

Wskazowka dla dziecka:

wynik na dwie rowne czesci.

* Puzzle Matematyczne

Zacznij od wagi z dwoma takimi
samymi przedmiotami. Podziel

-~
Wskazowka dla osoby doroste;j:
Nalezy upewnic sie, ze dziecko rozumie, dlaczego
dwa identyczne symbole majg te samg wartosc.
Nie nalezy zmienia¢ wygladu symbolu

5 pomiedzy réwnaniami.




— Krétkie zadania z trescig =

Przeczytaj, wybierz dziatanie i rozwiaz

Przeczytaj kazde zadanie. Podkres| najwazniejsze liczby, wybierz dziatanie i zapisz odpowiedz.

[ﬁ KSIAZKI

Na pétce stato 8 ksigzek. Ania
dotozyta jeszcze 5 ksigzek.
lle ksigzek znajduje sie teraz

rﬁ BALONY ]

Bartek miat 15 balonéw.
Cztery balony pekty.
lle balonéw pozostato?

na potce?
Dziatanie: Odpowiedz: Dziatanie: Odpowiedz:
8+5=13 Na péice Z'_’aj_duje e 15-4=1 Pozostato 11 balonéw.
L teraz 13 ksigzek. % )

-
ﬁ PUDEtKA Z KLOCKAMI

W trzech pudetkach znajduja
sie po 4 klocki.

lle klockéw znajduje sig

we wszystkich pudetkach?

.
¥ DZIELENIE CIASTEK

Dwanascie ciastek roztozono
po réwno na czterech talerzach.
lle ciastek znalazto sie na
kazdym talerzu?

/
@@

W autobusie byto 9 pasazerdw.
Na przystanku wsiadto 6 oséb,

a nastepnie wysiadty 4 osoby. =
llu pasazeréw pozostato .
w autobusie?

BAARPY

Dziatanie: Odpowiedi: Dziatanie: Odpowiedz:
: We wszystkich pudetkach . Na kazdym talerzu
9 A bl znajduje sig¢ 12 klockow. W B e Fw znalazly sie 3 ciastka.
. il ™
€2 AuTOBUS ) @ KREDKI

-

Maja ma 18 kredek. Chce
roztozy¢ je po réwno do
trzech pudetek. lle kredek
powinna wlozy¢ do kazdego
pudetka?

Dziatanie: Odpowiedz: Dziatanie: Odpowiedi:
oub=8=1 W autobusie pozostato 18:3=26 Do kazdego pudetka
L 11 pasazeréw. R powinna wlozyC 6 kredek. )
' B
€2 NAKLEJKI
Olek miat 7 naklejek. Otrzymat jeszcze s Grponiedz.
dwa zestawy po 5 naklejek. lle naklejek 2x5=10 Olek ma teraz 17 naklejek.
ma teraz? 7+10=17
S =

Zadanie tworcze:

Utoz wiasne krotkie zadanie do dziatania: 14 - 6 = 8

Moje zadanie:

-7 Wskazéwka dla dziecka:

= Nie wybieraj dziatania wytacznie na podstawie
pojedynczego stowa. Najpierw wyobraz sobie

opisang sytuacje.
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Wskazowka dla osoby dorostej:

Po rozwigzaniu zadania warto poprosi¢ dziecko
o sprawdzenie, czy odpowiedz jest rozsgdna
i pasuje do pytania.




= Wyzwanie kohcowe modutu =

Wielka misja logiczna

Wykonaj szes¢ misji.

Po kazdej ukonczonej misji
pokoloruj jeden element klucza.

-

» N \
% MISJA 1 — PIRAMIDA W MISJA 2 — UKRYTA LICZBA | | v MISJA 3 — TABELA LOGICZNA
0 Mozliwoéci: 6, 9, 12, 15 Osoby: Ewa, Kuba, Lena
Whkazbwki: Przedmioty: Linijka, otéwek, nozyczki
O U ¢ Liczba jest wigksza od 8 Wskazéwki:
3 5 2 * Liczba jest mniejsza od 13 * Kuba ma otéwek
* Liczba jest parzysta * Ewa nie ma nozyczek
346 =48 * Lena nie ma linijki
S+2=7 Twoja odpowiedz:
8+7=15 Ewa — Kuba — Lena -
% X # X 7
r 5 ’ N f R
w MISJA 4 — WAGA W MISJA 5 — KROTKIE ZADANIE | | % MISJA 6 — ZNAJDZ BLAD
ﬁ + ﬁ = 1% W czterech pudetkach znajduje 8+5=13
sig¢ po 3 pitki. Ile pitek znajduje 16-7=9
,: 4 @ 1 si¢ we wszystkich pudetkach? I3Ix5=15
Dziatanie: 4 x 3 = LA KRS
Ile wynosi ksiezyc? Otocz kétkiem nieprawidtowe dziatanie
Odpowiedz: i zapisz poprawny wynik.
I N K J
i B
ZAGADKA FINALOWA — ODKRYJ KOD Pole samooceny:
Pierwsza cyfra: Wartos¢ ksigzyca z misji 4. Mistrz (O Uwainie korzystatem ze wskazowek
Druga cyfra: Wynik dziatania 16 - 7. |°9ic'f"‘e.9° O Sprawdzatem swoje wyniki
myslenia
Trzecia cyfra: Liczba oséb w tabeli logicznej. 4 O Potrzebowatem kilku podpowiedzi
Pole na kod: O Chce ponownie wykonaé¢ wybrang misje
\. 72N
: ' ' =)
_O_ Wskazowka dla dziecka: Wskazowka dla osoby dorostej: ;
= Jezeli zadanie wydaje si¢ trudne, zapisz najpierw Nie nalezy poprawia¢ wszystkich btedow
to, co juz wiesz. Kazda pewna informacja jednoczesdnie. Warto wskazac dziecku jedng ;
przybliza Cie do rozwigzania. informacje do ponownego sprawdzenia. :
-/
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> MODUt 06 :
WIELKI FINAL

Potacz wiedze. Sprawdz strategie. Zakoncz przygode.

Przed Tobg dwa duze wyzwania. Znajdziesz w nich dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie, ciggi liczbowe, wzory i zagadki logiczne.
Nie musisz rozwigzywac wszystkiego za jednym razem.
Najwazniejsze jest uwazne myslenie, samodzielne prébowanie
i sprawdzanie wtasnych odpowiedzi.

%
,_J“-_,& 4 s » * s’ . H ,--'m_
W | Kazdy trudny problem mozna podzieli¢ na mniejsze kroki. | W

&

— Jestem gotowy na finat! =
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= Mieszane wyzwanie pierwsze -

Finatowa wyprawa — czesc pierwsza

Wykonaj osiem etapéw wyprawy. Zapisuj wyniki w wyznaczonych polach.
Wybrane odpowiedzi utworza kod koncowy.

/o ETAP1—DODAWANIE\ /é ETAPE—ODEJMOWAN[E\ @ ETAP 3 — MNOZENIE )
R 78S | B9l L4 2x8=]
9+6=[] 20-7=[] 5x7=[]
2 #7sLl 16 -8 =[] 10 x 6 = ]
AR o % A

= k
ETAP 6 — CIAGI (€A  ETAP5— N\ = 5
. | BRAKUJACE LICZBY ETAP 4 — DZIELENIE

| o820 |
A o . p 6+[]=14

o)

| 5. 2owllE] | r=[]=10

| 3,5,810,13,[] | % &)= &
\ Dodaj 2, potem dodaj 3. | ; F
3 alecate GNP SRR Y ¥ S w
')
]
‘i /2 =
(@) e7ap7 - LosICZNA LiczBA k /0 ETAP 8 — ZADANIE Z TRESCIA
Mozliwosci: 8, 10, 12, 14 W pigciu pudetkach znajduje sig po 4 elementy uktadanki.
« Liczba jest wieksza od 9 Szeic elementow zostato juz wykorzystanych.
« Liczba jest mniejsza od 13 = " lle niewykorzystanych elementow pozostato?
« Liczba jest parzysta Pierwszy krok: 5 x 4 = [ ]

» Liczba jest wynikiem dziatania 3 x 4 Drugi krok: 20 - 6

\ Twoja odpowiedz: D _/ & Odpowiedz:

L]

KOD KONCOWY

Pierwsza liczba: : Druga liczba: Trzecia liczba:
Wynik dziatania 12 + 3. - Brakujaca liczba w dziataniu - Rozwigzanie zagadki
' 6+[] =14 ; logiczne;.
Pole na kod: - —

Najbardziej pomogta mi strategia:

@ Wskazéwka dla dziecka: 8% Wskazowka dla osoby doroste;:
S Nie rozwigzuj wszystkich etapéw w pamieci. Dziecko moze zrobi¢ krotkg przerwe po czwartym
Mozesz zapisywac krétkie obliczenia obok zadan. SERpieTMEEr Bl 8 sphavilenc i tra sl

a nie odporno$¢ na zmeczenie.
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— Mieszane wyzwanie drugie =

- e oEr e e e o S S S I TS SES TS S S SN SN SEs S S S oSS S

Finatowa wyprawa — czes¢ druga
Rozwiaz siedem finatowych zagadek. Przy kazdej zaznacz sposéb, ktéry pomégt Ci znalez¢ odpowiedz.

[ Mozliwe strategie: Rysunek ¢ Liczenie w pamigci ¢ Zapis dziatania * Skreslanie mozliwosci ¢ Sprawdzanie od korica J

r S @ N\ g
Q ZAGADKA 1 — PIRAMIDA B ZAGADKA 3 —
UKRYTY WZOR
Liczby: 3, 6, 18
3x6=[_] 3,6, % 3,22, |
6x3 =[]
18 + 3 = D Zasada: Pomnéz przez 3,
potem dodaj 1.
18+6=[_ |
N >4 J
S
ZAGADKA 5 — ZAGADKA 6 —
TABELA LOGICZNA ZADANIE WIELOETAPOWE
7 Dzieci: Ada, Filip, Nina W pudetku byty 24 klocki. Rozdzielono
o Kolory teczek: Zétta, zielona, niebieska je po réwno pomigdzy 4 dzieci. Kazde
E ' dziecko wykorzystato po 2 klocki. lle
+ @ = 14 * Filip ma zielong teczke klockéw pozostato kazdemu dziecku?
x * Ada nie ma niebieskiej teczki 5.« h =
@ + ﬁﬁ = 8 * Nina nie ma zéttej teczki
6=2 =
- Filip —
Rakieta + planeta - gwiazda = Aéh G sy
T Odpowiedz:
J \ ?
(= h
ﬁ ZAGADKA 7 — KTORE DZIALANIE NIE PASUJE?
8 +4 =12
15 -3 = 12 Otocz kétkiem dziatanie,
I x4 =12 ktére nie pasuje, i popraw je.
24 + 2 =12
18 =5m=12
. =
e R
ZADANIE FINALOWE — HAStO SUKCESU
{3:8 1 W60 L
E i = ! 12+3=[:| Hasto:
| 5 j A ! 10 = 2 = |:,
L SeE 18 +2 =[]
CURE . 14 -3 =]
Jestem dumny lub dumna z tego, ze )
S I F » ’ \\
_( '~ Wskazéwka dla dziecka: Wskazowka dla osoby dorostej:
® W zadaniach wieloetapowych wykonuj tylko jeden Nalezy pozwoli¢ dziecku samodzielnie wybrac
krok naraz. Po kazdym kroku sprawdz, co oznacza strategie. Po zakoriczeniu warto porozmawiaé
otrzymany wynik. o tym, ktéra metoda byta najbardziej pomocna. 9
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Odpowiedzi do pierwszej czesci materiatu
Odpowiedzi — strony 06-27

Odpowiedzi stuza do sprawdzania wykonanych zadan. Dziecko powinno najpierw sprobowac rozwiaza¢ ¢wiczenie samodzielnie.

STRONA 06
3, 8,5.6,7 891

STRONA 07
M, 12, 13, 14, 15; 16, 17, 18, 19, 20

STRONA 08
1, 2,3; 8,586, 7,89

STRONA 09

Kot = 5

Pies = 8

Krélik = 4

Ptak = 3

Wynik koncowy = 20

STRONA 10
Poprawna droga:

T=9=>12=14=1T=20

STRONA 11

Zadanie 1: 8, 13, 17, 16
Zadanie 2: 5, 8, 11, 10
Intruz: 3 + 6 oraz 9 + 4
Zagadka obrazkowa:
Gwiazda = 6

Ksiezyc = 4

Rakieta = 5

Wynik = 11

STRONA 13
1,2,3,4,5,6, 7,89

STRONA 14
5.6, 789 16, 11, 12, 13; 14

STRONA 15

Czeéé 1: 3, 4, 5, 6
Czeéé 2: 8, 12, 14, 17
Czeéé 3: 7, 9, 10, 13

STRONA 16

>s = >: = <: = >r >

Kolejnosé: 11 - 5,12 -5,15-6, 18 - 8
STRONA 17

6,9 3,5 18,5

STRONA 18
8, 1,13, 15, 17

STRONA 19

Misja 1: 5, 7, 9, 13
Misja 2: 6, 13, 8, 16
Misja 3: <, =, >
Misja 4: 4, 16
Zadanie od konca: 15
Kod: 634

STRONA 21
6, 6, 8, 15, 10, 12

STRONA 22
2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20

STRONA 23
5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50
Brakujace liczby: 15, 25, 35, 45

STRONA 24
10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100
Zadanie dodatkowe: 40, 70, 6, 9

STRONA 25
3; & 58, 5

STRONA 26
Rodziny dziatan:
2, 36
230000
3, 4,12
3 D M5
4, 5, 20
Zadanie dodatkowe:
2x8=16
8x2=1
16 + 2
16 =+ 8

STRONA 27

Misja 1: 12

Misja 2: 14, 30, 40, 18
Misja 3: 4

Misja 4: 20, 20, 5, 4
Btedne dziatanie: 15 + 5 =5
Poprawnie: 15 + 5 =3

Kod: 8 — 5 — 10

6
8
2

[ Zadania otwarte mogg miec rézne poprawne odpowiedzi. )
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= Odpowiedzi do drugiej czesci materiaty

A G G S GED GES GED GES GED GES TS SR CGED NS S GED CED GED GED GED GED GED TE S 2GEe 2o —Aa—

STRONA 29

4,5

8,10

12, 15
20, 25
40, 50
16, 20
15, 47

STRONA 31

6, 15, 12, 30, 3, 18, 20, 10, 4, 10, 20, 10
Miniwyzwanie: 10, 18, 26

STRONA 32
Koto, kwadrat

Mata gwiazda, duza gwiazda

25

Kwadrat, koto, tréjkat
3,1,2

Jabtko, jabtko, gruszka

Odpowiedzi — strony 29-46

”
-
.

-

STRONA 30 STRONA 41
7,6 Zestaw 1: Zestaw 2: Zestaw 3:
14,12 Jabtko = 5 Zeszyt = 6 Pitka = 8
21,18 Gruszka=3  Oléwek =4  Klocek = 5
25, 20 Sliwka = 2 Gumka=3  Samochodzik = 4
30, 20 Wynik =10  Wynik=13  Wynik=9
36, 32
11,9
STRONA 42 STRONA 43
13 ksigzek Piramida: 15/8,7/3,5, 2
11 balonéw Ukryta liczba: 12
12 klockow Tabela:
3 ciastka Ewa — linijka

11 pasazerdw

Zétte koto, zielone koto, zielone koto

STRONA 33

10, 1
16, 18
12, 1
1,9
13,16
46, 47
3,

STRONA 35

Misja 1: 13, 16

Misja 2: 18, 14

Misja 3: Kolo, trojkat, trojkat
Misja 4: 17, 20

Misja 5: 5

Kod: 835

STRONA 38

7
8
18
20

Niebieskie koto
Krolik

STRONA 40

6 kredek
17 naklejek
STRONA 34
811]6
31517
41912
Magiczna suma: 15 STRONA 45

Etap 1: 15, 15, 19

Etap 2: 9,13, 8
STRONA 37 Etap 3: 16, 35, 60
Piramida 1: 12/5,7/2, 3, 4 Etap 4: 4, 5, 9
Piramida 2: 13/6,7/4,2,5
Piramida 3: 16/7,9/3, 4,5 Etap 5: 8, 7, 4, 4
Piramida 4: 20 /9,11 /5, 4,7 Etap 6:
Piramida 5: 20/ 8, 12 / 16. 20
3,57/1,23 4 ;
10, 5
STRONA 39 15
Tabela 1:
Ania — puzzle Etap 7: 12
Bartek — ksigzka 5
Celina — pilka Etap 8: 14
Tabela 2: Kod: 4 — 8 — 12
Olek — rybka
Maja — pies
Zosia — kot

Poprawna droga sktada sie wytacznie z dziatan,

ktérych wynik wynosi 12.

Kuba — otéwek

Lena — nozyczki
Waga:

Gwiazda = 7

Ksiezyc = 4

Zadanie: 12 pitek
Btad: 18 + 3 =5
Poprawnie: 18 + 3 = 6
Kod: 493

STRONA 46

Piramida: 15/7,8 /4, 3,5
Rodzina dziatar: 18, 18, 6, 3

Ukryty wzér: 66, 67

Waga:

Rakieta = 9
Planeta = 5
Gwiazda = 3
Wynik = 11

Tabela:

Ada — zdita teczka

Filip — zielona teczka
Nina — niebieska teczka

Zadanie wieloetapowe: 4 klocki

Niepasujace dziatanie: 18 — 5 = 12

Poprawnie: 18 — 5 = 13
Hasto: BRAWO

[ W zadaniach twérczych i otwartych mozliwe sg rozne poprawne odpowiedzi. j
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za ukonczenie matematycznej przygody,
wytrwate rozwigzywanie zadan, odkrywanie liczbowych wzoréw

oraz odwazne podejmowanie logicznych wyzwan.

Posiadacz tego dyplomu potrafi:
Uwaznie czytaé polecenia

Dodawac i odejmowac

Tworzyé réwne grupy

Mnozyc¢ i dzieli¢

Rozpoznawac ciagi i wzory

Korzystaé z logicznych wskazéwek

Sprawdzaé wtasne odpowiedzi

* % % % % ¥ ¥ ¥

Prébowac ponownie po popetnieniu btedu

Kazde rozwigzane zadanie wzmacnia Twéj matematyczny umyst!

:03| Data:

- DYPLOM - *|

MlSTRZA PUZZLI MATEMATYCZNYCI-I

d Podpis rodzica, nauczyciela lub prowadzacego:

Moja ulubiona zagadka:

? Najbardziej jestem dumny lub dumna z:

%-l- = T L A
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