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Wszelkie prawa zastrzezone.

Materiat jest przeznaczony do uzytku przez jego nabywce
w domu, jednej klasie, jednej placowce edukacyjnej

lub jednym gabinecie specjalistycznym.

Zabrania sie odsprzedazy pliku, udostepniania go osobom trzecim,
publikowania materiatu w internecie, kopiowania w celach

handlowych oraz przedstawiania go jako wtasnego opracowania.

Mozna drukowad karty wielokrotnie na potrzeby wtasnej

pracy z dziec¢mi.

Wazna informacja:
Materiat ma charakter edukacyjny. Osoba dorosta powinna
dopasowac poziom trudnosci, sposéb wyjasniania polecen

i czas pracy do indywidualnych potrzeb dziecka.
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Zadania zostaty utozone od prostych ¢wiczen rozpoznawania
do bardziej wymagajacych zagadek logicznych i przestrzennych.
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WITAJ W SWIECIE KSZTALTOW!

Ksztatty sg wszedzie. Koto mozna odnalez¢ w zegarze, prostokat w drzwiach,
trojkat na znaku drogowym, a kwadrat w ptytkach na podtodze.

Ten zestaw pomoze dziecku nauczyc sie zauwazac figury, rozpoznawac ich cechy

i wykorzystywac je podczas rozwigzywania ciekawych zadan.

Nie trzeba wykonywac wszystkich cwiczen jednego dnia. Najlepiej pracowac
spokojnie, wybierajac jedng lub dwie strony podczas krétkiej sesji. Dziecko moze

wskazywac, rysowac, kolorowac, tgczyc, wycinac i uktadac elementy.

Kazdy btad jest czescig nauki. Zamiast od razu podawac odpowiedz, warto zapytac:

“Co zauwazytes?”
“Czym te figury sie réznig?”
“Gdzie jeszcze widziates taki ksztatt?”

“Jak mozesz sprawdzi¢ swojg odpowiedz?”

Najwazniejsze sg ciekawos¢, samodzielne myslenie i rados¢ z odkrywania.

Zaczynamy!

JAK KORZYSTAC Z ZESTAWU?

Przeczytaj dziecku polecenie.

Popros, aby opowiedziato, co widzi.

Pozwdl mu samodzielnie wybraé odpowied?z.

W razie trudnosci podaj jedng krotka wskazowke.

Pochwal wysitek i sposéb myslenia,
nie tylko prawidtowy wynik.
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MODULt 01

PIERWSZE SPOTKANIE Z FIGURAMI

Poznajemy koto, kwadrat, tréjkqt, prostokgt i owal

Przyjrzyj sie figurom. Za chwile nauczysz sie je
rozpoznawac, nazywac i odnajdywaé na obrazkach.

04 | ZESTAW: POZNAJEMY KSZTALTY



KOtO — FIGURA BEZ ROGOW

Koto jest okragte. Nie ma prostych bokéw ani wierzchotkéw.
Wierzchotek to miejsce, w ktorym spotykajg sie dwa boki figury.

{ % Przesun palcem po brzegu kofa. Twéj palec moze

@ poruszac sie dookota bez zatrzymywania sie na zadnym rogu.

ZADANIE 01 — ZNAJDZ WSZYSTKIE KOtA
Otocz pettg wszystkie kota.

@ A

@
@

@ h

Dla dorostego

Popros$ dziecko, aby przed
wykonaniem zadania wskazato
palcem brzeg kota. Zapytaj,
czy znajduje na nim jakikolwiek
rég.

ZADANIE 02 — CO MA KSZTALT KOtA?
Potacz koto z przedmiotami, ktére majg taki sam ksztatt.
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KWADRAT — CZTERY ROWNE BOKI Andeietue

Zwroc uwage, czy dziecko

Kwadrat ma cztery proste boki. odréznia kwadrat od
Wszystkie jego boki maja taka samg dtugosé. prostokata.
Ma réwniez cztery wierzchofki, czyli cztery rogi. Nie podawaj odpowiedzi.

Zaproponuj policzenie bokow

Policz boki kwadratu. Nastepnie policz jego rogi. \porpRanisich dhugasel

Czy kazdy bok wyglada na tak samo dtugi?

ZADANIE 03 — POPROWADZ LINIE PO KWADRACIE

Zacznij przy kropce 1 narysuj kwadrat po $ladzie.

—

R

|

ZADANIE 04 — KWADRATOWE PRZEDMIOTY

Pokoloruj tylko przedmioty w ksztalcie kwadratu.
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TROJKAT — TRZY BOKI | TRZY ROGI [ & Didorosteso

Tréjkat ma trzy proste boki i trzy wierzchotki. Moze byé szeroki, Po wykonaniu zadania

waski, wysoki, niski lub obrécony, ale nadal pozostaje tréjkatem. popros dziecko, aby
policzyto boki kazdego

Tréjkat nie zawsze stoi na jednej podstawie. utworzonego tréjkata.

Mozemy go obracaé, a on nadal ma trzy boki.

ZADANIE 05 — TROPIEL TROJKATOW

Znajdz i zaznacz wszystkie trojkaty.

> il

ZADANIE 06 — DORYSUJ BRAKUJACY BOK
Dorysuj linie tak, aby powstat trojkat.

ARYEAN
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PROSTOKAT — DWA DLUGIE | DWA KROTKIE BOKI

Prostokat ma cztery boki i cztery wierzchotki. Najczesciej
dwa boki sg dtuzsze, a dwa krotsze. Boki lezace
naprzeciwko siebie majg takg samg dtugosc.

Dla dorostego

Zapytaj dziecko, po czym poznato
prostokat. Oczekiwana odpowiedz
nie musi zawierac stéw

; ; ; ; specjalistycznych. Wystarczy
Kwadrat i prostokat majag po cztery rogi. W kwadracie A s A

wszystkie boki sg rowne. W prostokacie zwykle widzimy i dwéch krétszych bokw.
dwa dtuzsze i dwa krotsze boki.

ZADANIE 07 — KWADRAT CZY PROSTOKAT?

Narysuj kropke w kazdym prostokacie. Kwadraty pozostaw puste.

ZADANIE 08 — POLACZ PRZEDMIOT Z PROSTOKATEM

Potacz prostokat z przedmiotami, ktore majg podobny ksztatt.
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Dla dorostego

Podczas wycinania dziecko
powinno pracowac pod nadzorem.
Jedli wycinanie jest zbyt trudne,
dorosty moze przygotowaé figury
wczesniej, a dziecko wykonuje
samo sortowanie.

ROZPOZNAJE I SORTUJE FIGURY

Sortowanie oznacza dzielenie elementéw na grupy wedtug wybranej cechy.
Na tej stronie dziecko sortuje figury wedtug ich ksztattu.

LY 1 +
'.@: Czy potrafisz znalez¢ w pokoju po jednym przedmiocie przypominajacym kazda z czterech figur?

ZADANIE 09 — UMIESC FIGURY W ODPOWIEDNICH DOMKACH
Wytnij figury i przyklej kazdg w odpowiednim domku.

KOtO KWADRAT TROIKAT PROSTOKAT

- - == - - e e At e e P P S o e ———— i —— s — — —
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ZADANIE 10 — KTOREJ FIGURY BRAKUJE?

Przyjrzyj sie pierwszemu rzedowi. Nastepnie zaznacz figure, ktérej brakuje w drugim rzedzie.

1. RZAD

2. RZAD

-

-

N

-

_—— e e = = === -

KWADRAT
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OWAL — WYDLUZONE KOtO S dandiis

Owal jest figurg zaokraglong. Nie ma prostych bokéw ani wierzchotkéw. Popro$ dziecko, aby palcem
Przypomina koto, ktére zostato delikatnie rozciagnigte w jednym kierunku. obrysowato koto i owal.

Nastepnie zapytaj, ktéra figura
Koto jest tak samo szerokie w réznych kierunkach. jest bardziej wydtuzona.

Owal jest bardziej wydtuzony — moze by¢ wysoki i waski
albo niski i szeroki.

( , - Czy owal ma rogi?

Oczekiwana odpowiedi:
Nie, owal nie ma rogéw.

KOto OWAL

ZADANIE 11 — KOO CZY OWAL?

Pokoloruj kota na niebiesko, a owale na zétto.

O .

ZADANIE 12 — PRZEDMIOTY W KSZTAtCIE OWALU

Otocz petla przedmioty, ktére przypominajg owal.
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JUZ ZNAM TE FIGURY! Dia dorostego

Zagadki nalezy przeczyta¢ powoli.

Powtarzanie pomaga utrwali¢ nazwy i cechy poznanych figur. Bl dajiwakiaswee dajidanein

Dziecko wykorzystuje wiedze o kole, owalu, kwadracie,

czas na przyjrzenie sie wszystkim
tréjkacie i prostokacie.

odpowiedziom.

ZADANIE 13 — POLACZ FIGURE Z JEJ NAZWA
Potacz kazda figure z odpowiednig nazwa.

(:::) OWAL

TROJKAT

A

PROSTOKAT

(:::::::) KWADRAT

ZADANIE 14 — ZGADNIJ, O JAKIEJ FIGURZE MOWA

Postuchaj wskazéwek i zaznacz wihasciwg figure.

ZAGADKA 1
Mam trzy proste boki i trzy rogi.

ZAGADKA 2
Nie mam rogéw. Jestem wydtuzony.

ZAGADKA 3

Mam cztery rowne boki i cztery rogi.

POTRAFIE:

rozpoznac koto,
rozpoznac kwadrat,
rozpoznac tréjkat,
rozpoznaé prostokat,

rozpoznac owal.

(ooooo

o
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MODUt 02

POZNAJEMY KOLEJNE
FIGURY I ICH CECHY

Odkrywamy romb, trapez, pieciokat, szesciokat i oSmiokat

Figury moga miec rozng liczbe bokéw i wierzchotkow.
Nauczymy sie je rozpoznawac, porownywac i nazywac.

lﬂj, —— Bok to prosta linia @ Wierzchotek to miejsce,
tworzgca brzeg figury. w ktérym spotykaja sie dwa boki.
ROMB TRAPEZ PIECIOKAT SZEéClOKAT OéMIOKAT
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ROMB — CZTERY ROWNE BOKI

Romb ma cztery proste boki o takiej samej dtugosci. KWADRAT — ROMB O tovogeg

Ma réwniez cztery wierzchotki. Moze przypominac Popros dziecko,
aby policzyto boki

przechylony kwadrat, ale jego katy nie muszg wygladac

tak samo jak katy kwadratu. rombu. Nastepnie

zapytaj, czy wszystkie
wygladaja na

Romb ma cztery rowne boki. Czesto wyglada

; 2 : : jednakowo dlugie.
jak stojacy na jednym rogu latawiec. T
ZADANIE15 — ZNAJDZ WSZYSTKIE ROMBY
Otocz petlg wszystkie romby.
ZADANIE 16 — DOKONCZ WZOR ROMBU
Dorysuj brakujgce linie tak, aby powstaty romby.
- o= 3. / & .
. ® © 4 L] [ °
D a . s

lle wierzchotkéow ma romb?

Oczekiwana odpowiedi: Cztery.
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TRAPEZ — FIGURA O CZTERECH BOKACH Dla dorostego

Trapez ma cztery proste boki i cztery wierzchotki. Nie wymagaj od dziecka

Jedna para jego bokow jest rownolegta. samodzielnego uzywania

Boki réwnolegte biegng w tym samym kierunku sio?va :_:rc_:v%!nolt?gh«.

r A : il Najwazniejsze jest

i sie nie spotykaja, nawet gdybysmy je Wi T

bardzo mocno przedtuzyli. - ar o SOy
biegna w tym samym

Trapez czesto ma krétszy bok u géry Kiasuinkii

i dtuzszy u dotu. Moze jednak by¢ obrécony
i nadal pozostaje trapezem.

ZADANIE 17 — ODSZUKAJ TRAPEZY

Zaznacz wszystkie trapezy znakiem v/.

ZADANIE 18 — ZBUDUJ TRAPEZ Z LINII
Potacz kropki tak, aby powstat trapez.

UKLAD 1 UKEAD 2 UKEAD 3
1 2
° ° ° ° @ ™
&
b b ° ® ® °
4 3

Utéz dwa oféwki obok siebie tak, aby sie nie przecinaty.
To prosty przyktad linii réwnoleghych.
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PIECIOKAT — PIEC BOKOW | PIEC WIERZCHOEKOW Dlavilieodlisd

Pigciokat to figura majgca pieé prostych bokdw, Zachec¢ dziecko do

i piec¢ wierzchotkow. wskazywania kazdego
boku palcem podczas
liczenia. Pozwala to
unikng¢ liczenia jednego
boku kilka razy.

Nazwa pieciokat podpowiada, ze figura ma pieé katow,
czyli pie¢ miejsc podobnych do rogéw.

sie

Y #

Kat to przestrzen powstajgca w miejscu,

= w ktérym spotykaja sie dwa boki. Zarys domu moze przypominaé pieciokat,
gdy skiada sie z pigciu bokow.

ZADANIE19 - POLICZ BOKI

Policz boki kazdej figury. Pokoloruj tylke pieciokaty.

ZADANIE 20 — DOKONCZ PIECIOKATY
Dorysuj brakujgce boki kazdej figury.

N ' il S RN

¢ lle wierzchotkéw powinien mie¢ pigciokat?
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SZESCIOKAT — SZESC BOKOW egege Dia dorostego

Szesciokgt ma szes¢ prostych bokéow i szes¢ wierzchotkow. :.:.: Wyjasnij dziecku, ze komorki

Moze by¢ regularny, czyli mie¢ wszystkie boki tej samej !@. plastra miodu czesto

dtugosci, albo nieregularny, gdy jego boki majg rézne dtugosci. przypominajg szesciokaty.
Popros o policzenie bokow

Kazdy szesciokat ma szes¢ bokow. Nie kazdy musi jednak jednej komérki.

wygladac doktadnie tak samo.

ZADANIE 21 — KTORA FIGURA MA SZESC BOKOW?

Policz boki i zaznacz wszystkie szesciokaty.

QQQQOD

LICZBA BOKOW: D Llcm BOKOW: D| |LICZBA BOKOW: EH |LICZBA BEIKOW ‘LICZBA BOKOW: EH LICZBA BOI{OW

O AOC

|LIEZBA BOKOW: D| LICZBA BOKOW: EH uczaA BOKOW: D LlczBA BOKOW: D. LICZBA BOKOW: EH LICZBA BOKOW: Dl

ZADANIE 22 — PLASTER MIODU

Dorysuj brakujgce szesciokaty w plastrze miodu.

Ktéra liczba znajduje sie w nazwie szesciokat?

Oczekiwana odpowiedz: Szes¢.
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OSMIOKAT — OSIEM BOKOW

Osmiokat ma osiem prostych bokow i osiem wierzchotkow. Jezel dzi?‘:ko gUbi He )
podczas liczenia, popros,

aby zaznaczato kazdy
policzony bok mata kropka.

Aby rozpozna¢ oSmiokat, trzeba doktadnie policzy¢ jego boki.
Ma ich osiem.

ZADANIE 23 — LICZYMY DO 0$SMIU

Ponumeruj boki osmiokata od 1do 8.

O ~
0/ %
» *

O\O/o
W

ZADANIE24 — ZNAK W KSZTALCIE OSMIOKATA

Znajdz osmiokatny znak i dokoncz jego kontur.

T

O ile wigcej bokow ma osmiokat niz szesciokat? Dla dorostego: Oczekiwana odpowiedz: O dwa.
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KSZTALTY OZDOBNE — Bladicsiligs
Gw I AZ DA I s ERC E To éwiczenie przygotowuje

dziecko do pozniejszej pracy
Nie wszystkie ksztatty uzywane na co dzien sg podstawowymi z symetrig.

figurami geometrycznymi. Gwiazda i serce to popularne ksztatty Nie oczekuj idealnego

ozdobne, ktore dziecko czesto widzi na obrazkach, symbolach odwzorowania. Wazne jest

i dekoracjach. zauwazenie, ze obie strony

Figury geometryczne opisujemy za pomoca bokéw, wierzchotkéw pawinny wygladac pedobnie.

i innych cech. Gwiazda i serce sg ksztattami, ktore tatwo
rozpoznajemy po ich wygladzie.

ZADANIE 25 — GWIAZDA CZY SERCE?

HC) S WO
A S
Wi el AT

ZADANIE 26 — DOKONCZ DRUGA POLOWE
Dorysuj brakujacg potowe gwiazdy i serca.

Ktory ksztatt ma ostre ramiona?

Oczekiwana odpowiedz: Gwiazda.
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JAK OPISUJEMY FIGURY? Dia doroslego

Najwazniejsze jest zrozumienie,
Figury mozna rozpoznawac nie tylko po wygladzie, ale rowniez 2 liczba bakaw i liczbawierschalow

po liczbie bokéw, wierzchotkow i katow. w poznanych wielokgtach jest taka
sama. Nie wymagaj zapamietywania
definicji stowo w stowo.

WIERZCHOLEK
BOK: Prosta linia tworzaca
czes¢ brzegu figury.
BOK
WIERZCHOLEK: Punkt, w ktorym
spotykaja sie dwa boki.
KAT Przestrzen pomiedzy

dwoma bokami spotykajgcymi sie
w jednym wierzchotku.

Dotknij palcem prostego brzegu figury — to bok. Zatrzymaj palec na rogu — to wierzchotek.
Miejsce pomigdzy dwoma bokami tworzy kat.

ZADANIE 27 — POLICZ | WPISZ ZADANIE 28 — KTORA FIGURA PASUJE DO OPISU?

Policz boki i wierzchotki kazdej figury. Wpisz odpowiednie liczby. Przeczytaj opis i zaznacz wiasciwa figure.

FIGURA LICZBA BOKOW LICZBA WIERZCHOEKOW

— — 1. Mam pie¢ bokéw
i piec wierzchotkéw.

2. Mam osiem bokéw
e — i osiemn wierzchotkdw,

ook
E
B

3. Mam cztery rowne
boki i cztery
wierzchotki. D
Wygladam jak
latawiec.
T - BT "
4, Ni-.e mam bokéw
L ani wierzchotkow.
Jestem okragte.
" POTRAFIE: |
O rozpoznac¢ romb, [ rozpoznac trapez, O rozpoznaé pigciokat, O rozpoznaé szesciokat, ‘

O rozpoznaé osmiokat, [ policzy¢ beki figury, [ policzyé wierzchotki figury.

.\L
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MODUL 03
FIGURY WOKOL NAS

Odnajdujemy ksztatty w domu, na ulicy i w przyrodzie

Rozejrzyj sie uwaznie. Kota, trojkaty, kwadraty i inne ksztatty
ukrywaja sie niemal wszedzie.

Przedmiot nie musi by¢ idealng figura, Wystarczy,
Ze jego zarys przypomina okreslony ksztatt.
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JAKIE KSZTALTY MIESZKAJA W DOMU?

Wiele przedmiotéw znajdujgcych sie¢ w domu przypomina figury geometryczne.
Rozpoznawanie tych podobienstw pomaga dziecku przenosi¢ wiedze z karty pracy

do codziennych sytuacji.

Spéjrz na zewnetrzny ksztatt przedmiotu. Zastanow sie, jaka figure najbardziej przypomina.

ZADANIE 29 — POLACZ PRZEDMIOT Z FIGURA
Potacz kazdy przedmiot z figura, ktéra najbardziej przypomina.

=

-

% Dla dorostego

Dziecko moze liczy¢ ten sam
przedmiot tylko raz w jednej
kategorii. Przed rozpoczeciem
popros, aby wyjasnifo, jaki
fragment przedmiotu bierze
pod uwage.

prostokat

koto

szesciokat

trojkat

owal

kwadrat

| ZADANIE 30— ZNAJDZ FIGURY W POKOJU

Przyjrzyj sie pokojowi. Policz przedmioty przypominajace wskazane figury.

KOLA: KWADRATY: TROJKATY:

PROSTOKATY:

OWALE:

Znajdz w prawdziwym pokoju jeden przedmiot przypominajgcy koto i jeden przypominajgcy prostokat.

21 | ZESTAW: POZNAJEMY KSZTALTY




FIGURY UKRYTE W KUCHNI . . oieee |

Przedmioty kuchenne majg rézne ksztatty. Talerz moze Nie poprawiaj rozmieszczenia figur,
przypominaé koto, deska do krojenia prostokat, a jajko owal. isalidziadioprawitiows wykonslo
ich liczbe i rodzaj. Najwazniejsze
_‘O'_ Nie zwracaj uwagi na kolor przedmiotu. jest zastosowanie sie do instrukcji.
I Przyjrzyj sie jego zewnetrznemu ksztattowi. y,

ZADANIE 31 — CO PASUJE DO FIGURY?

Otocz petlg przedmiot pasujgcy do figury pokazanej na poczatku kazdego rzedu.

(D

ZADANIE 32 — ZAPROJEKTUJ TALERZ Z FIGUR

Udekoruj talerz figurami wedtug instrukcji.
1. narysuj w srodku jedno koto,

2. wokét kota narysuj cztery tréjkaty,

3. migdzy tréjkatami narysuj cztery mate kwadraty.

O A

KOLO TROJKAT KWADRAT

T S ————— i —— - ——— - - -

@ Jaki ksztatt ma caly talerz?
Oczekiwana odpowiedz: Koto.
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FIGURY, KTORE WIDZIMY NA ULICY | = o sorcsese

Na ulicy mozna zauwazy¢ wiele ksztattéw. Znaki, okna, kota pojazdow Popro$ dziecko, aby podczas
i elementy budynkéw przypominajg figury geometryczne. liczenia zaznaczato kazdy

— , e | o G odnaleziony element mata kropka.
Przygladaj sie uwaznie ksztattom, ale pamigtaj, ze na prawdziwej ulicy

S rat ; : j : i : Zapobiegnie to powtdrnemu liczeniu.
zawsze najwazniejsze jest bezpieczenstwo i obecnosé osoby doroste).

ZADANIE 33  — DOPASUJ ZNAK DO KSZTALTU

Potacz kazdy pusty znak z figurg o takim samym ksztatcie.

o
A

0

>

ZADANIE 34 — POLICZ KSZTALTY NA ULICY

Policz wskazane elementy i wpisz wyniki.

> »Mooc

i O

ILE KOt MAJA POJAZDY? [ |

ILE TROJKATNYCH DACHOW WiDZISZ? | |
ILE PROSTOKATNYCH DRZWI WiDZISZ? [ |
ILE KWADRATOWYCH OKIEN WiDzIsz? [ |

Podczas spaceru poszukajcie trzech przedmiotéw przypominajgcych figury.
Obserwacje nalezy wykonywac wytacznie pod opieka osoby dorostej.
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CZY PRZYRODA MA KSZTALTY? S S

Elementy przyrody nie zawsze tworzg idealne figury geometryczne. Moga Wyjaénij, ze podobieristwo do figury

jednak przypominac koto, owal, trojkat, gwiazde lub inne poznane ksztatty. nie oznacza idealnej zgodnosci.
Dziecko powinno zauwazyé ogdlny

Lisé nie jest idealnym owalem, a stonce nie jest narysowanym kotem. zarys elementu.

Mozemy jednak zauwazy¢ podobienstwo ich zaryséw do figur. \_

ZADANIE 35 — JAKI KSZTALT PRZYPOMINA TEN ELEMENT?
Potacz kazdy element przyrody z ksztattem, ktéry najbardziej przypomina.

O . . Q owal
6 o o gwiazda
: o o <:> szesciokat
* ° ° . koto
- o o L Ao trojkat

@@@ ° . © owal

ZADANIE 36 — DOKONCZ OBRAZEK Z FIGUR

Dorysuj brakujace elementy wedtug podanych ksztattow.
4 E)

dorysuj trojkat jako
korone choinki,

O dorysuj koto w $rodku
kwiatu,

dorysuj dwa owale
jako skrzydta biedronki,

dorysuj maty tréjkat
na szczycie gory,

~ dorysuj osiem krétkich
linii wokot kota
stonecznego.

Ktore elementy przyrody przypominaja owal?
Przyktadowa odpowiedz: Lis¢, jajko lub kamyk.
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Z JAKICH FIGUR POWSTAt OBRAZEK?

Z prostych figur mozna tworzy¢ bardziej ztozone ilustracje.
Rozpoznawanie ich czesci rozwija analize wzrokowg i pomaga dziecku
rozumiec, ze wieksza catosé moze skfadac sie z mniejszych elementow.

Spoéjrz na obrazek jak na uktadanke.
Zastandw sie, z jakich figur zostat zbudowany kazdy fragment.

ZADANIE 37

Policz figury uzyte do zbudowania robota.

i

O

@@

O

00O

ZADANIE 38

— ROZtOZ ROBOTA NA FIGURY

Dla dorostego

Jezeli dziecko ma trudnosé,
popros, aby wskazywato kolejno
gtowe, tutow, rece i nogi robota,
a nastepnie nazywato ich ksztalty.

O KOLA: =
KWADRATY: :

A TROJKATY:
PROSTOKATY:

C D OowaLE:

— POEACZ OBRAZEK Z ZESTAWEM FIGUR

Zaznacz zestaw figur, z ktérego moizna zbudowaé domek.

ZESTAW A

A

&

O

ZESTAW B

0@

AA

Czy z tych samych figur mozna zbudowac inny obrazek?
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ODNAJDZ FIGURY UKRYTE W OBRAZKU

Figura moze by¢ czeécig wiekszego obrazu i nie zawsze jest widoczna od razu.
Odnajdywanie ukrytych ksztattow rozwija spostrzegawczos¢, koncentracje

Dla dorostego

Pozwél dziecku obracaé karte,
; il T : jesli pomaga mu to zauwazyé figury.
i zdolnos¢ wyodrebniania elementow z tta. i e
Zmiana potozenia obrazu moze
Patrz powoli i doktadnie. Figura moze tworzyc caty przedmiot albo utatwic analize wzrokowa.

tylko jego mata czesc.

ZADANIE 39 — UKRYTE FIGURY W RAKIECIE

Znajdz wskazane figury i zaznacz je odpowiednimi znakami.

O koto — zaznacz kropka, / ™
A tl’é]kqt — ZaZnacz kI'ESI(Q, ZHALEIIONE Kﬁl‘.ﬂ:
kwadrat — zaznacz
znakiem ,x”, INALEZIONE TRﬁJK&T‘I’:
I:l prostokgt — otocz petlg, INALEZIONE KWADRATY:
S SWAlISIBgeiony ZNALEZIONE PROSTOKATY:
delikatnie.
INALEZIONE OWALE:
ZADANIE 40 — KTORA FIGURA NIE ZOSTALA UZYTA?
Przyjrzyj sie rakiecie i zaznacz figure, ktérej w niej nie ma.
romb koto trojkat prostokat

Ktora figura zostata uzyta najwiecej razy?

Oczekiwana odpowiedz: Koto.

N\
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WIELKIE POSZUKIWANIE | = orsooiese
KSZTALTOW ity

geometrycznej. Popros dziecko

Dziecko wykorzystuje poznane figury podczas obserwacji o uzasadnienie wyboru. Logiczne
wtasnego otoczenia. Cwiczenie taczy nauke z ruchem, wyjaénienie jest wazniejsze niz
rozmowa i samodzielnym odkrywaniem. znalezienie przedmiotu

‘ﬁ\ Rozejrzyj sig po pomieszczeniu. Znajdz przedmioty @ cgsxonsiypkeztatele.

przypominajace podane ksztatty.

ZADANIE 41 — MISJA POSZUKIWACZA

Znajdz po jednym przedmiocie przypominajgcym kazdg figure. Narysuj go lub popros dorostego o zapisanie jego nazwy.

, FIGURA CO ZNALAZEEM? MOJ RYSUNEK
O koto '
kwadrat (
A tréjkat
prostokat '
O owal r
O romb ' |
Q szesciokat r “

ZADANIE 42 - CO BYLO NAJTRUDNIEJ ZNALEZC?

Zaznacz figure, dla ktérej najtrudniej byto znalezé przedmiot. Nastepnie opowiedz dlaczego.

O koto [ kwadrat O tréjkat [0 prostokat O owal O romb O szesciokat

Najtrudniej byto znalez¢ , poniewaz
MOJE ODKRYCIE
Najwiecej przedmiotéw przypominajacych znalaztem w
5
POTRAFIE:
O odnajdywac figury w domu, O rozpoznawac ksztatty przedmiotdw, O dostrzegac figury w przyrodzie,
[ rozktadaé obrazek na mniejsze figury, [0 odnajdywac ukryte ksztalty, [J opowiadaé o swoich spostrzezeniach.
N
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MODUt 04

KIERUNKI, UKLADY | RELACJE PRZESTRZENNE

Uczymy sie okresla¢, gdzie znajduja sie figury

Figura moze znajdowac sie nad, pod, obok, wewnatrz albo na zewnatrz
innego elementu. Nauczymy sie doktadnie opisywac jej miejsce.

/\

NAD

1

- @ @

PO LEWEJ WEWNATRZ PO PRAWE)J
STRONIE STRONIE

!

€

POD
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CO JEST NAD, A CO POD?

,Nad” oznacza, ze co$ znajduje sie wyzej od innego elementu.

»Pod” oznacza, ze cos znajduje sig nizej.

Spéjrz na dwa elementy. Ten, ktéry znajduje si¢ wyzej, jest nad drugim.
Ten, ktory znajduje sie nizej, jest pod nim.

ZADANIE 43

— ZAZNACZ FIGURE NAD LINIA

W kazdym polu pokoloruj figure znajdujaca sig nad linia.

| p—

B—

|

Dla dorostego

Podczas pierwszego przyktadu
popros dziecko, aby pokazato rekg
kierunek w gore i w dot. Nastepnie
przejdz do pracy na kartce.

ZADANIE 44

Narysuj figury we wiasciwych miejscach.

2 narysuj kwadrat pod stotem,

. A
. QD

narysuj koto nad stotem,

narysuj trojkat nad kotem,

narysuj owal pod kwadratem.

Co znajduje sig najwyzej?

...................

...................

Odpowiedz oczekiwana: tréjkat.

— WYKONAJ INSTRUKCJE

Co znajduje sig najnizej?

Odpowiedz oczekiwana: owal.

Ktéra narysowana figura znajduje si¢

bezposrednio nad kwadratem?

..........................................

Odpowiedz oczekiwana: koto.

( Potdz klocek nad ksiazka, a nastgpnie pod ksiazka. Popros dziecko o opisanie obu potozen.

. by
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4

CO JEST PO LEWEY,
A CO PO PRAWEJ STRONIE?

Lewo i prawo pomagajg nam okresli¢, gdzie cos sig znajduje. Dialderosieas
Kierunki zawsze podajemy z perspektywy dziecka patrzqcego na te strone. 9

Na poczqgtku mozesz zatozyé

Uiz lownazriha; % et i e, dziecku kolorowq opaske
; i _ : na lewy nadgarstek (tylko
To jest Twoja To jest Twoja : ;
na lewy). To jedynie pomoc
lewa strona. prawa strona.

tyl"I"ICZCI sowda. Z CZasem

stopniowo jq wycofu;j.

LEWA STRONA €— | —> PRAWA STRONA

/ZADANIE 45 — ZAZNACZ FIGURE PO WEASCIWE) STRONIE

Wykonaj polecenie w kazdym rzedzie.

1. O Zakresl figure po lewej stronie.
. A et
3 Q Postaw kropke w figurze po lewej stronie.

Pokoloruj figure po prawej stronie.

Narysuj X w figurze po prawej stronie.

e
R
6. O Zaznacz figure po prawej stronie.

'ZADANIE 46 — NARYSUJ FICURY PO WEASCIWEJ STRONIE

Podkresl figure po lewej stronie.

Narysuj figury zgodnie z instrukejq.

Narysuj koto po lewej O ii Narysuj trojkat po

stronie szafki. prawej stronie szafki.

Narysuj kwadrat po lewej Narysuj owal po
stronie kota. prawej stronie tréjkgta.

{1 uJ

Ktéra figura znajduje sie najbardziej po lewej stronie?

Ktéra figura znajduje sie najbardziej po prawej stronie?

Potéz kredke po lewej stronie ksigzki, a klocek po prawej stronie ksigzki.

Popros dziecko, aby opisato ich potozenie.
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CO JEST WEWNATRY, .
a0 na zouarey O O

Wewnatrz znaczy: co$ jest otoczone inng linig

WEWNATRZ NA ZEWNATRZ

lub polem.
Na zewnatrz znaczy: cos jest poza tg linig

lub polem.

Jesli klocek jest w pudetky,
to jest wewnatrz. Jesli jest obok
pudetka — na zewnatrz. i

ZADANIE 47 — FIGURY W PUDE£KACH
Pokoloruj tylko figury znajdujace sie wewnatrz pudetek.

s

¥
|
|
|
]
|
|
|
i
I
I
|
I
|
|
I
|
i
|
|
|
|
I
|
|
|
|
I
|
I

* Dla dorostego

Jeéli dziecko ma trudnosé

zrozumied pojecia,

uzyj prawdziwego pudetka

i klocka. Pokaz, co znaczy

. L
~wewnatrz i ,na zewnatrz

w praktyce.

& -
O A

6 ( . ox

O

A S N

ZADANIE 48 — WYKONAJ INSTRUKCJE W DUZYM KOLE

Narysuj figury we wtasciwych miejscach.
I Narysuj maty kwadrat wewngtrz kota.

/\_  Narysuj tréjkat na zewnatrz kota.

O Narysuj owal wewngtrz kwadratu.

O Narysuj mate kétko na zewnatrz
duzego kota.

Narysuj romb wewnatrz duzego kota,
ale na zewnatrz kwadratu.

Ktora figura znajduje sie wewnatrz kwadratu?

Ktére figury znajduja sie na zewnatrz duzego kota?

Czy figura dotykajgca brzegu pudetka jest catkowicie wewnatrz?

W tym zestawie unikamy takich przyktadéw, aby zadania byty jasne i jednoznaczne.
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= COJEST BLISKO, A CO DALEKO? -

Gdy elementy znajdujg sie blisko siebie,
maowimy, ze sq BLISKO.

Gdy elementy sq daleko od siebie,
mowimy, ze sq DALEKO.

L
i “_ Wyobraz sobie, Ze masz Gwiazdke.
= - Jesli cos jest przy niej — to bliske.
rd

Jesli co$ jest bardzo daleko — to daleko.

| ZADANIE 49 — KTORA FIGURA JEST BLIZES?.
W kazdym polu zaznacz figure znajdujgcq sie blizej gwiazdy.

BLISKO

DALEKO

e )

Dla dorostego

Pomagaj dziecku
poréwnywac odlegtosci
miedzy figurami,

a nie ich wielkos¢.
Stawiamy na dystans,
nie na rozmiar.

-~

N i ¢
OO OA 9<>
* * *
:OO i:GO )
) ¢ * *
= o L\ O

ZADANIE 50 — NARYSUJ BLISKO | DALEKO
Wykonaj instrukcje na obrazku.
€) Narysuj koto blisko domu.

(2] Narysuj trojkgt daleko

od domu.

o Narysuj kwadrat blisko kota.

(4] Narysuj owal daleko
od wszystkich pozostatych figur.

Ktére figury znajdujq sie blisko siebie?

Ktora figura znajduje sie najdalej od domu?
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PORGWNUIEMY
POLOZENIE FIGUR

Dwa obrazki mogqg zawierac te same figury, ale na réznych miejscach.
Trzeba uwaznie patrzec i sprawdzaé, gdzie kazda figura sie znajduje.

ZADANIE 51 — ZNAJDZ TAKI SAM UKLAD

{@i‘ Dla dorostego

Zacheé dziecko, aby pordwnywato
obrazki krok po kroku: najpierw

na goérze, potem na dole, nastepnie
po lewej stronie i na koricu

po prawej. To pomaga zauwazyc
réznice i podobiefstwa.

Przyjrzyj sie wzorowi. Zaznacz uktad, w ktérym figury znajdujqg sie doktadnie w tych samych miejscach.

-

@ A A
D

%
OJ
=
©,

ZADANIE 52 — CO ZMIENILO MIEJSCE?
Poréwnaj dwa obrazki. Otocz petiq figury, ktére zamienity si¢ miejscami.
OBRAZEK 1 OBRAZEK 2
i 7 S
e / 3 Y

Miejscami zamienity sig [

Ktora figura nie zmienita miejsca?
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co BEDZIE DALEJ? = (. oive

|
Sekwencja to uporzgdkowany cigg elementéw, ktéry Zanim dziecko narysuje, ‘
|

powtarza si¢ wedfug ustalonej zasady. popro$, aby gtosno

B O 4 ¥, ) , powiedziato, co sie
Przyjrzyj sie uwaznie od lewej do prawej strony.

Zastandw sie, co przyjdzie dalej w danym wzorze. powtarza.
ZADANIE 53 — UZUPELNIJ POWTARZAJACE SIE WZORY
Narysuj brakujace figury.
i N
ACHBES s 8 1) B
; J
WA FAG LG LC L.
p O L] A D L] =
PO C) O L) Wt

ZADANIE 54 — WYBIERZ KOLEJNY ELEMENT

Zaznacz figure, ktéra powinna znalez¢ sig na kofcu kazdego szeregu.

E OO0 2 1A

O

p A O AO %O /\
3 ? O
O

.
-~

e e ?2 0

j Utéz whasng sekwencje z trzech figur i popros$ drugg osobe o jej dokonczenie.
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FIGURY W KRATKACH © v

Siatka to uktad kratek w wierszach i kolumnach.

Dziecko moze sledzi¢ droge

Pomaga opisywac potfozenie i odtwarzac uktady.

3 przesuwajac si¢ po jednej

E | Dziecko, zerkaj na siatke po kolei:

wiersz po wierszu, potem kolumna po kolumnie. :

kratce na raz.

ZADANIE 55 — ODTWORZ UKLAD W DRUGIEJ SIATCE

Narysuj figury w takich samych kratkach drugiej siatki.

O

/\

-

ZADANIE 56 — ZNAJDZ DROGE WEDLUG INSTRUKCJI

Rozpocznij przy kole i przesuwaj sie zgodnie ze strzatkami. Zaznacz figure, do ktorej dotrzesz.

A 1 INSTRUKCJA RUCHU
i T 2 kratki w gore

<> i —> 1 kratka w prawo
i T 1 kratka w gore

e DO KTOREJ FIGURY DOTRZESZ?
O trojkat kwadrat romb szesciokat

I,
I '

; D rozpoznac potozenie nad i pod D porownac odleglosc : D porusza sie po siatce
i '

: D rozroznic lewg i prawg strong D odtworzy¢ potozenie figur |

I L]

' [[] wskazaé element wewnatrz i na zewnatrz (] uzupetnic sekwencje

| '
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MoDut 05 o

RYSUJEMY, BUDUJEMY | TWORZYMY

Wykorzystujemy figury do rysowania, uktadania i konstruowania

Teraz wykorzystasz poznane figury podczas rysowania,
budowania, wycinania i tworzenia wiasnych kompozycji.

W tym module liczy sie¢ doktadnosé,
ale jeszcze wazniejsza jest samodzielna préba.

INFORMACJA DLA DOROSLYCH

Materiaty, ktére moga sie przydac: ofdwek, kredki, nozyczki,
klej, patyczki lub stomki.

Bezpieczenstwo: Cata praca z nozyczkami powinna odbywac sie

pod nadzorem osoby doroste;.
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PROWADZE LINIE | TNORZE FIGURY

¥ Prowadzenie linii po sladzie rozwija kontrole reki &) Dla doros{ego

i koordynuc’jq wzrokowo_ruchowq. rY Nie poprawiuj kﬂidegc‘ niedokiadnego sladu.

Celem jest samodzielna préba dziecka
W Zacznij w kropce i rysuj powoli po przerywanej linii.

EZTINT3ED — RYSUJEMY PO SLADZIE

Narysuj kazdq figure po przerywane;j linii.

i ogélny ksztatt figury.

P o= " L]
'_,-. ~a . —> I PR
r . 1 I ' AY
; \ I i ' \
’ A ’ )
' \ I 1 ’ \
i \ I I ’ \
I I I I / )
\ I I I r A\
\ I I I 4 "
’ \
\ / ] 1 7 \
% ’, 1 I V) \
E e I I ! \
. (e i | L T T | R 11— . o TRC W O W
koto kwadrat trojkqt
L ]
e, iz \\
P~ r e, e, e, e —m——--- = - ™o /’ \
- ~ P
| — 1 ’ . ’ ~
| 1 F A r ~
I 1 i \ ’ .
| I | i -y &,
| 1 \ 1 N s
! \ s
: g \\ Fy ] P4
I 1 ’ \ /
__________________ 4 Wk - ! s
e T ™ L
_____ -

prostokgt owal romb

(171125 — NARYSUJ SAMODZIELNIE

.

Obok kazdego wzoru narysuj takg samq figure.

Ktore figury rysuje sie liniami prostymi, a ktére linig zaokrqglong?
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> CZEGO BRAKUJE? = (¢t vicoros

Zanim dziecko narysuje linie,

A Aby dokonczy¢ figure, wyobraz sobie, jak wyglada catosc. »
Pomysl, gdzie powinna przebiega¢ brakujaca linia. popros je, aby palcem
przejechato po istniejacym
A Uwainie przyjrzyj sig figurze. | kont.UI.'ZE : zatr.zyr'nafo _Sig_ ,
r‘ml’..«b Sprawdz, ile linii brakuje i w jakim kierunku. | w miejscu, gdzie brakuje linii.

ZADANIE 59 — DOKONCZ FIGURY

Dorysuj brakujace czesci figur.

aaas

......................................

ZADANIE 60 — KTORY FRAGMENT PASUJE?

Zaznacz fragment, ktory prawidtowo uzupetni figure.

L | £ <) : :

.....................................

......................................

....................................................................................................................
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DRUGA POLOWA FIGURY ...

2161 kartke wzdtuz przerywanej
linii (jako osi symetrii) i sprawdz,
czy obie czeici figury dokfadnie
na siebie nachodza.

To prosty sposob, aby sprawdzic,
czy rysunek jest symetryczny.

ﬁ Symetria to wtedy, gdy dwie czesci l
figury sg takie same, jak odbicie w lustrze.

(~>~) Wyobraz sobie, ze przerywana linia
‘@' to lustro. Dorysuj drugg potowe tak,
aby obie strony byty takie same.

Obie strony przypominaja

odbicie w lustrze.

ZADANIE 61 — DORYSUJ LUSTRZANA POLOWE
Dorysuj brakujaca potowe kazdego ksztattu.

ZADANIE 62 — KTORE FIGURY SA SYMETRYCZNE?

Zaznacz figury, ktére mozna podzielié¢ przerywang linig na dwie pasujgce do siebie czesci.

1 . 2
3) ' 6

Znajdz w otoczeniu jeden przedmiot, ktérego lewa i prawa strona wygladaja podobnie.

3
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;< TWORZE OBRAZKI Z FIGUR

Potacz figury tak, aby powstat obrazek. Kazda figura moze stac sie

czescig czegos wigkszego.

ZADANIE 63 — ZBUDUJ POJAZD Z FIGUR
Wytnij figury i utéz z nich pojazd wedtug wzoru.

‘@ Dla do ros{egg

Przed przyklejeniem popros

dziecko, aby opowiedzialo,

co zamierza stworzy¢ i gdzie

umiesci poszczegélne figury.
Pozwél mu zmienié plan

podczas pracy.

ZADANIE 64 — STWORZ WEASNY OBRAZEK

Uzyj podanych figur i stwérz wlasny obrazek.

© @
A A A

© Q Méj obrazek przedstawia .............

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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iy UKLADAM FIGURY . .
~~ W NOWE KSZTALTY

Obracaj i przesuwaj figury, Sprawdzaj, jak mozna je potaczyc bez pozostawiania pustych miejsc.

403 — UkOZ KWADRAT Z TROJKATOW
Wytnij cztery tréjkaty i utéz z nich jeden duzy kwadrat.

40305 — KTORE FIGURY UTWORZA PROSTOKAT?

Zaznacz pare figur, z ktérej mozna utozy¢ prostokat.

e ™ e N N\

A B KC

AN : J

Narysuj linie pokazujaca, gdzie taczq sie dwa kwadraty.

i : B

7~ _ Dla dorostego '
7% "  Pozwdl dziecku obraca¢ wycigte elementy. lle kwadratéw potrzeba,
@ Obracanie figury nie zmienia jej rodzaju, aby utworzy¢ prostokat w tym zadaniu?

ale moze zmieni¢ sposéb, w jaki pasuje

do innych czesci.
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_ BUDUJE FIGURY

’w—-

Lalil PROSTYCH ODCINKOW

— = S——

— .

Kazdy patyczek moze by¢ jednym bokiem figury.

Potgcz konce patyczkéw tak, aby nie pozostaty przerwy. L8

ZADANIE 67 — ILE PATYCZKOW POTRZEBA?
Potacz figure z odpowiednig liczbg patyczkdw.

L% v | Sgiene

B ° 3 patyczki
Q e o 8 patyczkow
<:> i ® 4 patyczki
O . o 5 patyczkéw

..................................................................

r DLV — ZBUDUJ FIGURY

Utéz z patyczkéw figury pokazane we wzorach.

[ ]
& ] { ¢ )

TROJKAT — KWADRAT — PROSTOKAT —
3 PATYCZKI 4 PATYCZKI 2 DLUZSZE | 2 KROTSZE
TEJ SAMEJ DEUGOSCI PATYCZKI

Dodatkowe wyzwanie: Zbuduj domek z jednego
kwadratu i jednego trojkata.
Policz wszystkie uzyte patyczki.
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Do éwiczenia mozna uzyé
patyczkéw, stomek, paskow
papieru lub kredek.

Przy matych elementach
konieczny jest nadzér
osoby doroslej.

..-"

I
[
T
1]
i

/" \
\/

ROMB —
4 PATYCZKI
TEJ SAMEJ DLUGOSCI



-z JEDNA FIGURA CZY KILKA CZESCI? -

Gdy podzielisz figure linig, powstang mniejsze czescl.
Gdy potaczysz czesci, mozesz ponownie utworzy¢ wieksza figure.

A0 F S — PODZIEL FIGURY

Narysuj jedng prosta linie zgodnie z instrukcja.

1 2 3 4
Podziel kwadrat na dwa Podziel kwadrat na Podziel prostokat na Podziel trojkat na
prostokaty. dwa tréjkaty. dwa mniejsze prostokaty. dwa mniejsze tréjkaty.

..........................................................................................................................................

203V — CO POWSTANIE PO POLACZENIU?

Potacz czesci w wyobraini i zaznacz figure, ktéra moze z nich powstac.

.........................................................................................................................

000 Qo

N

A O

R k.
* POTRAFIE: QO Dla dorostego
[ ] rysowaé figury po $ladzie || budowaé obrazki z figur Dziecko moze wycia¢ dodatkowe
| | samodzielnie odwzorowa¢ figure || ukladaé¢ wieksze ksztatty z czesci czesci | sprawdzi¢ swoje przewidywanie |
[ | uzupetniaé¢ brakujace fragmenty [ ] tworzyé figury z patyczkéw w praktyce. Wazne jest wezesniejsze
" e iz 3 podanie odpowiedzi na podstawie
[ ] dorysowa¢ druga potowe ksztattu [ ] dzieli¢ figury na mniejsze czesci obserwacil
N J % P,
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 MoDUL 06 -
WIELKI TRENING KSZTAtTOW

Sprawdzamy spostrzegawczosé, logiczne myslenie i wiedze o figurach

Przed tobg koncowe wyzwania.
Przygladaj sie uwaznie, licz, poréwnuj i wyjasniaj swoje odpowiedzi.

@
O

! > Potrafisz juz rozpoznawac figury, liczy¢ ich boki,

u 4 * # ®
LA opisywac potozenie i tworzy¢ z nich nowe ukfady.

Nie spiesz sie. Najpierw pomysl, potem zaznacz odpowiedz.
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SORTUJE WEDEUG (- (5 Disdootng |

27 KSZTAETU | WIELKOSCI - | roecs e

s sadh e
Nie wystarczy znalez¢ odpowiedni ksztatt. oo ceiin gury
Trzeba réwniez sprawdzié, czy figura ma wiasciwag wielko$é. PRIPeZIE-Rcs
. To jest duzy trojkat.
\ ¥,

ZADANIE 71 — DUZE TROJKATY | MALE KOtA
Otocz petla wszystkie duze trojkaty. Postaw kropke w kazdym matym kole.

o I A @ @

................................................................................................................

ZADANIE 72 — UMIESC FIGURY W ODPOWIEDNICH POLACH
Potacz kazda figure z polem opisujgcym jej dwie cechy.

N N ; i I =)
DUZE KOtA MALE KOtA DUZE KWADRATY MALE KWADRATY

W DODATKOWE WYZWANIE —
Przekresl figury, ktére nie pasuja A Q > Q
do zadnego pola. < —

g-_ir; ) Czy mate koto moze trafi¢ do pola z duzymi kotami?

T e e g B N sl g
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’ ’
ZNAJDZ ELEMENT, KTORY NIE PASUJE
@ Najpierw sprawdz, co taczy wiekszosé elementéw.
Nastepnie znajdz ten, ktory nie spetnia tej samej zasady.

CZUTEED — WSKAZ INTRUZA

W kazdym rzedzie przekresl figure, ktéra nie pasuje do pozostatych.

>0 o0P>0

..................................................................................................

L0 TS — WYJASNILD SWOJ WYBOR

Zaznacz niepasujaca figure i dokoncz zdanie.
o i j Tréjkat nie pasuje, poniewaz ma ,
a pozostate figury maja po cztery boki.
e O O O Kwadrat nie pasuje, poniewaz ma
a pozostate figury nie maja wierzchotkéw.
6 /\ O Prostokat nie pasuje, poniewaz jest ;

a pozostate figury sa mate.

( O Dla dorostego

Dopuszczalne sa rézne odpowiedzi, jesli dziecko potrafi wskazaé spéjna zasade. Czy zawsze wystarczy
W zestawach przeznaczonych do samodzielnej pracy nalezy jednak projektowaé figury spojrze¢ tylko na kolor?

tak, aby jedna odpowiedi byta wyraznie najlepsza.
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PRZEJIDZ LABIRYNTEM WEASCIWYCH FIGUR

Poruszaj sie tylko przez pola spetniajace podany warunek. Nie przechodz po skosie.

Q Dla dorostego
ZADANIE 75 — DROGA PO FIGURACH Z CZTEREMA BOKAMI Przed narysowaniem linii

dziecko moze wskazywac
droge palcern. Jesli wybierze
btedne pole, popros, aby
KONIEC policzyto jego boki lub
wierzchotki.

Poprowadz lini¢ od poczatku do korica. Mozesz przechodzié tylko przez figury
majace cztery boki.

% PODPOWIEDZ

-----------------

Cztery boki maja
miedzy innymi:

kwadrat, prostokat,
romb i trapez.

..................................................................................................

720NV — DROGA PO FIGURACH BEZ WIERZCHOEKOW

Znajdz droge od kota do owalu. Poruszaj sie tylko przez kota i owale.

O

~ % PODPOWIEDZ

<> Koto | owal

nie majq

Q wierzchotkow.

9 \I Dlaczego nie mozna przej$¢ przez trojkat w pierwszym labiryncie?
o
) —~

.

§=
O
O

F=1w
&
<>O
SR T end
E=ie
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WYKORZYSTUJE WSZYSTKO, -
© CZEGO SIE NAUCZYLEM -

.............................................................

Czytaj kazde polecenie osobno. W kazdym zadaniu zwracaj uwage na inng ceche.

EZUINTIS2A — CZTERY KROTKIE WYZWANIA

o
‘ @ rozrozNAWANIE

Otocz petlg figure majacy szes¢ bokow. Postaw kropke w figurze znajdujacej sie

i po prawej stronie kwadratu.
|
[

OO0 Ao

O _ = == _/"
:'/F_ = --\'
€ SEKWENCIA | @) SYMETRIA
Uzupetnij sekwencje, rysujac brakujacg figure. | Dorysuj drugg potowe.

1

s 1 5

/\ rar i |

b :

i |

| |
-,_\ 1 i

ZADANIE 78

Przeczytaj wskazowki i zaznacz wtasciwg figure.

¢ Nie jestem kotem ani owalem.
I Mam wiecej niz cztery boki.

Mam mniej niz osiem bokéw.

* %

»

Mam doktadnie szesé wierzchotkdéw.

Narysuj obok drugg figure, ktéra ma wiecej bokéw niz szesciokat.

e DLA DOROSLEGO
N Jesli dziecko ma trudnosc z zagadka,

czytaj wskazowki pojedynczo i po kazdej
skreslajcie figury, ktére juz nie pasuja.

J

— — 8

Ktéra wskazéwka ostatecznie potwierdza odpowiedz? ..........cccccccmeisiiiismssssssssssssssssasssssosssssssssins
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-2 BRAWO! ZNASZ SWIAT KSZTALTOW -

F

Samoocena pomaga zauwazyc, czego juz si¢ nauczytes i co chcesz jeszcze cwiczyc.

@

¢ R

pZ 0\ EN — MOJ OSTATNI SPRAWDZIAN
Wykonaj pie¢ krétkich polecen.

@ Pokoloruyj figure
majacy trzy boki.

2]

Otocz petta figure
bez wierzchotkdw,

Dorysuj brakujacy
element sekwencji.

Narysuj maty trojkat
wewnatrz duzego kota.

Narysuj figure majaca |
cztery réwne boki. E

-

' ZADANIE 80
Pokoloruj jedng gwiazdke przy kazdym zdaniu.

— MOJA SAMOOCENA

§¢  jedna gwiazdka — JESZCZE CWICZE
7S¢ dwie gwiazdki — PRAWIE POTRAFIE
L7 7 7 trzy gwiazdki — POTRAFIE SAMODZIELNIE

o

Rozpoznaje podstawowe figury.

Odrézniam kwadrat od prostokata.
Rozumiem pojecia nad, pod,
wewnatrz i na zewnatrz.

Potrafie odnalez¢ figury
w swoim otoczeniu.

Potrafie wyjasnic, dlaczego

o,
i

TR AR g bratem odpowiedz.
L ] wy powi
N
A DYPLOM ODKRYWCY KSZTALTOW
Ten dyplom otrzymuje
: za ukonczenie zestawu POZNAJEMY KSZTALTY oraz
wytrwatos¢ w rozpoznawaniu, poréwnywaniu, liczeniu
i tworzeniu figur.
<:> DATA:
IS:
L PODPIS )
-
Porozmawiaj z dzieckiem o postepach. Wskaz konkretng umiejetnos¢,
& ktora opanowato, i jedna, ktéra moze dalej rozwijac.
L Nie poréwnuj wyniku z innymi dziec¢mi.
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Gratulacje! Teraz potrafisz patrzec na otaczajacy swiat jak prawdziwy odkrywca ksztattow.




